
ESCAPE GAME
LIBERTE : En couple ou petit comité

jusqu’à joueurs3



Vous allez vivre et partager 

une expérience inoubliable !

Echappez-vous du quotidien !
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p.8 Qu’est-ce que l’Escape Game ?

Pourquoi vous allez adorer !

Petite histoire de l’Escape Game

Pour tout savoir !

TEST : Quel escapeur es-tu ?

Découvre tes talents cachés !

BONUS : un Escape Game à la maison

Profitez d’un Escape Kit inclus dans votre coffret 

pour organiser un Escape Game chez vous.

Réservez votre partie d’Escape Game

Choisissez parmi nos 350 Escape Games partenaires  

et partagez une aventure inoubliable.© EscapeProd 
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DECOUVREZ 

LIVE ESCAPE BOX
Nous avons découvert l’Escape Game en 2016 et nous avons tout de suite adoré !

Pour nous, l’Escape Game c’est l’activité idéale à partager en famille ou entre 

amis. Tout le monde y trouve sa place, certains vont préférer fouiller la salle pour 

découvrir ses secrets, d’autres vont préférer résoudre les énigmes ou d’autres  

vont chercher à coordonner l’équipe... Le plus important, c’est la communication ! 

Seule une véritable équipe peut réussir à finir le jeu et les enfants comme les 

adultes peuvent réellement participer. Nous sommes devenus fans du concept et 

depuis 2016, nous avons testé de très nombreux Escape Games... 

A l’époque, il n’existait aucune solution permettant d’offrir un Escape Game et il 

était difficile de choisir parmi les nombreux scénarios de jeux qui existaient. En 

dernière année d’étude, nous avons décidé de lancer Live Escape Box, le premier 

coffret cadeau Escape Game. Depuis, nous avons été diplômés, l’équipe s’est bien 

agrandie et nous avons beaucoup travaillé. Aujourd’hui, Live Escape Box est le 

premier réseau d’Escape Game de France. Nos coffrets cadeaux sont distribués 

dans de très nombreux points de vente et nous contribuons  à faire connaitre cette 

activité.

Avec notre équipe de passionnés, nous avons sélectionné pour vous plus de 550 

Escape Games partout en France. Nous souhaitons vous apporter l’assurance de 

vivre et de partager une aventure inoubliable en utilisant votre coffret chez l’un de 

nos Escape Games partenaires. Excellente partie ! 
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POURQUOI LIVE ESCAPE BOX ?

UNE PRESENCE NATIONALE

Notre meilleur souvenir Escape Game ? 

N’hésitez pas vous aussi à nous raconter votre expérience Escape Game sur les réseaux sociaux ou 

par mail à EscapeGame@live-escapebox.com. Cela fait toujours très plaisir d’avoir un retour sur 

votre expérience, et c’est surtout grâce à vous que nous améliorons nos offres. 

Alexis, co-fondateur

“Mon meilleur Escape Game était avec ma famille, c’était un 

très beau moment de partage et tout le monde a adoré !”

Guillaume, co-fondateur  

“Pour l’anniversaire d’un ami, nous avons organisé pour lui un

 escape game surprise, je me rappelle encore de son étonnement 

quand il a ouvert les yeux dans un bateau pirate en plein Paris.”

Des Escape Games

soigneusement

sélectionnés

94%

De nos clients 

recommandent 

Live Escape Box

Une réservation

simple et efficace

+550 Escape Games

partenaires
+110 Villes

1er réseau national 

d’Escape Game
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QU’EST-CE QUE 

L’ESCAPE GAME ?

L’immersion y est 

la plus totale, dans 

des décors de ciné-

ma plus vrais que 

nature … La logique, 

l’esprit d’équipe et 

la rapidité seront 

vos atouts !

L’Escape Game ou jeu d’évasion grandeur nature est un nouveau 

concept de divertissement intelligent venu du Japon. Le principe 

de l’Escape Game est très simple :

1 équipe 1 objectif 1 aventure

© Kairos
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Inspiré des jeux vidéos japonais « 

Point & Click » et de la culture de ce 

pays comme la transition d’un uni-

vers fictif à une réalité immersive 

via le cosplay notamment, l’Escape 

Game reprend ces codes en instau-

rant un univers dans lequel le joueur 

sera immergé.

Les règles sont simples : enfermés 

dans une salle par équipe de 2 à 6 

joueurs, vous devez résoudre une 

énigme grâce aux nombreux indices 

disséminés dans la pièce. 

Dans un laps de temps d’une heure, 

c’est donc à vous de jouer les Sher-

lock Holmes et trouver le meurtrier,

Petite Histoire

pour tout savoir

L’ESCAPE 

GAME :

©LockAcademy

©Phobia
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la combinaison pour désamorcer 

la bombe, dévaliser une banque…

Exporté du Japon en Hongrie, où 

l’Escape Game devient vite un 

loisir très à la mode, des enseignes 

commencent à ouvrir partout 

en Europe de l’Ouest, d’abord à 

Londres et très vite en France.

Les résultats sont immédiats et 

une dynamique s’instaure avec des 

ouvertures de nouvelles salles en 

permanence  (plus  d’une   par  semaine).

Le gros avantage de l’Escape 

Game c’est la rencontre des deux 

mondes : vous évoluez dans des 

univers complètement coupés de la 

réalité, comme dans un jeu vidéo, 

sauf qu’à la différence de faire 

interagir un personnage virtuel, 

c’est vous le personnage du jeu.

N’importe qui peut y jouer et sera 

utile à l’équipe tant la multitude 

des indices à traiter est importante, 

ce qui fait de l’Escape Game l’un 

des rares divertissements ne 

comportant aucune contrainte et 

pouvant être joué de 7 à 90 ans.

De plus, si vous bloquez sur une 

énigme trop longtemps et n’arrivez 

pas à avancer dans l’énigme, le maît-

re du jeu qui vous écoute et vous voit 

en permanence peut vous guider 

et vous orienter dans la direction à 

prendre en vous livrant des indices…

En bref l’Escape Game c’est la con-

crétisation du jeu d’évasion immer-

sif. L’association d’un univers tra-

vaillé, d’une énigme qui fédère, de 

la nécessité d’un travail d’équipe et 

d’une course contre la montre qui 

rend le tout absolument passionnant.
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TEST : 
Quel escapeur 

es-tu ?

Répond aux questions pour

découvrir ton profil d’Escapeur :

Quel est ton type de jeu favori ?

Les jeux coopératifs : un objectif com-

mun à toute l’équipe. La victoire ensem-

ble ou la défaite ensemble. 

Les jeux de réflexion : ici pas de place à 

la chance, seul ton cerveau te mènera 

vers la victoire. 

Les jeux d’intrigues : pour toi tous les 

moyens sont permis, surtout si ça te 

permet de prouver ton ingéniosité

Quelle est ta réelle motivation 

quand tu fais un jeu de société ?

Apprendre de nouvelles choses

La victoire à tout prix !

Passer un bon moment avec tes proches

Quel animal es-tu :

Un loup : solitaire ou membre d’une meu-

te, tu es faible tout seul mais invincible 

quand tu es avec tes pairs.

Une gazelle : tu gambades sur tes belles 

jambes, sans te soucier de rien. 

Un serpent : tu te tortilles partout pour 

surmonter les obstacles et arriver à 

tes fins. Tu sais insuffler ton venin chez 

quiconque se dresse sur ton chemin.

Ton sport préféré :

Le volley

La gymnastique

Les jeux vidéos12



En cours tu es/étais :

Au premier rang, la main constamment le-

vée. D’ailleurs on t’a souvent surnommé/e 

Monsieur ou Madame Je-Sais-Tout. Pour 

tes voisins il était impossible de copier 

sur toi, tu construisais une véritable pa-

lissade entre vos deux tables.

Au fond de la classe, près de la fenêt-

re en été et près du radiateur en hiver. 

Ton groupe de travail ne te connait pas, 

d’ailleurs il a carrément rayé ton nom du 

compte rendu final.« Quoi ?Tu avais un 

groupe de travail ?»

Au milieu de la classe. Quand tu n’étais 

pas en train de bavarder avec ton voisin 

tu envoyais des petits mots à tes potes 

répartis un peu partout dans la classe.

Dans la vie tu es :

Plutôt dans ton coin. Tu aimes être au 

calme, pour pouvoir réfléchir sur la vie 

ou t’échapper dans l’univers d’un bon 

livre

Toujours à la recherche de nouvelles ren-

contres. Plus ton cercle social est éten-

du plus tu es heureux(se).

 Au sein d’un cercle d’amis soudés. Tes 

amis tu les comptes sur les doigts de 

la main mais tu pourrais confier ta vie à 

n’importe lequel d’entre eux. 

Face à un nouveau défi que fais-tu ?

Tu le relèves bien sûr ! C’est un nouveau 

moyen de te prouver ce que tu vaux. Ta 

vie n’est que défi, il n’y a que ça qui lui 

donne son goût si particulier.

Boah pourquoi pas. Il y a un truc à décou-

vrir ?

Ok mais avec des potes alors, pour rire un 

bon coup et réussir ou échouer en groupe. 

Tu veux bien fournir un effort mais il faut 

qu’il y ait une compensation marrante.

Lors des temps libres tu préfères :

Avancer sur l’un de tes projets en espérant 

que l’un d’eux te permettra d’atteindre la

renommée mondiale que tu recherches 

tant.

Flâner dans la rue, à la recherche d’amis 

égarés. Ou alors tu leur as tout simple-

ment donné rendez-vous au café du coin.

Aller gambader dans la nature, faire des 

couronnes de fleurs, te perdre dans les 

champs de maïs, compter les nuages...
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Si tu as une majorité de 

Si tu as une majorité de Si tu as une majorité de 

Quel que soit l’Escape Game, tu ne viens pas là 

pour gagner mais pour t’amuser. Bel hédoniste, 

tu cherches avant tout à passer un bon moment. 

Avec toi c’est clair, l’ambiance sera à la fête, tu 

seras l’élément fédérateur de l’équipe. « Pas de 

stress les gars, si on trouve pas c’est pas la fin du

monde ! ». 

Si tu as reçu ta lettre pour Poudlard tu dois sûre-

ment être chez les Serpentard. En jouant à un Es-

cape Game tu te fiches de passer un bon moment, 

tu n’as qu’un seul but : emmener ton équipe à la 

victoire. Choisis donc bien tes coéquipiers, qu’ils 

soient doux comme des agneaux si tu ne veux pas

les perdre pour toujours. En effet ton cœur de 

glace, ton esprit froid et calculateur, peuvent être 

de bons atouts quand il s’agit de bien analyser et 

optimiser les talents de chacun, mais ils peuvent 

également pousser tes camarades à bout. 

La tête dans les étoiles, tu es rarement raccroché(e) 

à la réalité. Tu ne sais pas pourquoi tu t’es retrou-

vé (e)embarqué dans cet escape game, d’ailleurs 

qu’est-ce que c’est ? C’est donc pour ça que tu ac-

quiesçais à la question qu’on te posait hier ! Per-

du(e) dans tes pensées tu avais une fois de plus 

répondu au hasard sans avoir écouté la question. Tu 

ne comprends pas pourquoi tout le monde s’agite 

autour de toi, fouille minutieusement les moindres 

recoins de la pièce, et parle d’une voix saccadée et 

suintante de stress.
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Qu’est-ce qu’un Escape kit ?

Nos aventures !

Escape Kit, c’est un nouveau concept d’Escape Game à la maison 

qui ravira votre famille et vos amis. Vivez une incroyable aventure 

en équipe qui vous plongera dans un autre monde, tout en restant 

confortablement chez vous. Un jeu d’ambiance qui allie chasse au 

trésor et énigme, pour petits et grands.

Profitez d’un Escape Kit d’une valeur de 

19,90€ inclus dans votre coffret 
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La créativité est votre seule limite !

Avec nos posters immersifs, nos certificats de victoire mais aussi une bande 

sonore, donnez vie à votre aventure. Votre maison prend une toute autre dimension. 

Ajoutez votre propre touche à cette expérience unique pour favoriser l’immersion. 

Pensez accessoires, ambiance, costumes et transformez votre maison en un 

véritable Escape Game

Vivez un Escape Game à la maison

Rendez-vous sur : live-escapebox.com/escape-kit

Renseigner votre numéro de coffret cadeau et votre

code de confirmation

Vous obtiendrez alors un code pour télécharger l’Escape 

Kit de votre choix sur : escape-kit.fr

Déverrouillez votre Escape Kit !
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Comment utiliser votre 

Live Escape Box ?

Retrouvez la liste complète et le détail des enseignes et scénarios sur le site :

www.live-escapebox.com

Rendez-vous sur le site

 live-escapebox.com et

cliquez sur “Utiliser ma box”

Renseignez votre numéro de

 coffret cadeau ainsi que le

 code de confirmation

Choisissez votre Escape Game

 et cliquez sur le bouton

 “Réserver”

Toute l’équipe Live Escape Box vous souhaite

 une excellente partie ! 

18
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Réservez votre partie 

d’Escape Game :



p.22 à 39 Île-de-France
44 Escape Games

Centre
25 Escape Games

Sud-Est
71 Escape Games

Ouest
56 Escape Games  

Nord
25 Escape Games

Sud-Ouest
98 Escape Games

p.98 à 105

p.64 à 97

p.40 à 63

p.106 à 123

p.124 à 133

Retrouvez tous nos Escape Games partenaires sur www.live-escapebox.com

Est
12 Escape Gamesp.138 à 141
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Paris
Versailles

Rambouillet

Mantes-la-Jolie

Coulommiers

Colombes

ÎLE-DE-FRANCE
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Retrouvez la liste complète et le détail des enseignes et scénarios sur le site

www.live-escapebox.com

ÎLE-DE-FRANCE

ESCAPE GAMES EN ÎLE-DE-FRANCE

Artimus - Paris (75) 			   p.26

ClueZ Paris - Paris (75)			   p.28

Kairos Escape Game - Paris (75)		  p.24

La Boite - Paris (75)			   p.25

Lock Busters  - Paris (75)			   p.26

Phobia Escape Game - Paris (75)		  p.28

Spirit Escape  - Paris (75)			   p.27

Tempête sous un crâne  - Paris (75)		  p.28

PARIS 					     p.23

HAUTS-DE-SEINE			   p.27

YVELINES				    p.37

VAL D’OISE				    p.37

Escape Time - Villebon-sur-Yvette (91)	 p.38

ESSONNE				    p.38

SEINE-ET-MARNE			   p.33

Evasion Live Escape Game - Coulommiers (77)	p.34

Locked Up - Lieusaint (77)			   p.33

Escape Max - Argenteuil (95)		  p.37

Escape Game family - Aubergenville (78)	 p.36

Millenium Escape Game - Rambouillet (78)	 p.34

SQY Escape - Montigny-le-Bretonneux (78)	 p.35

Captive Live Escape Game - Clichy (92)	 p.32

Fox in a box - Boulogne-Billancourt (92)	 p.29

Padlock Escape Game - Montrouge (92)	 p.30

Quantum Rooms - Clamart (92)		  p.31
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Retrouvez la liste complète et le détail des enseignes et scénarios sur le site

www.live-escapebox.com

Les pirates des Antilles

Kairos Escape Game

Pénétrez dans le bateau du capitaine Pargo qui s’est échoué sur une île des 

Antilles et aidez le à trouver son trésor Au début du XVIIIe siècle, dans mer 

des Antilles, le bateau du corsaire Amaro Pargo a été localisé près d’une 

île. Celui-ci s’est échoué avec, à son bord, le capitaine et ce qu’il reste de 

son équipage. Embarquez à bord du navire et partez à la recherche d’un 

fabuleux trésor.	

Paris, 75011

Capacité de la salle : 2 à 6

3

Nbr joueurs maximum

 avec votre coffret :

Detroit Police District

Kairos Escape Game

Des disparitions inquiétantes s’abattent sur la ville de Détroit au début 

des années 2000. Au cœur du bureau des homicides, reprenez l’enquête 

du lieutenant Murphy qui a mystérieusement disparu alors qu’il était 

sur les traces du serial killer qu’on nomme « Le Boucher ». Dans une 

ambiance pesante, il vous faudra remonter la piste du tueur pour 

découvrir où il se trouve…	

Paris, 75011

Capacité de la salle : 3 à 6

3

Nbr joueurs maximum

 avec votre coffret :

Zombie Motel, 2035

Dans un univers post-apocalyptique, vous devrez retrouver notre agent 

parti à la recherche d’un artefact secret et qui ne donne plus signe de vie. 

En 2035, l’humanité a été décimée à 95 %. Pour les autres, seule la survie 

compte. Dans un vieux motel, nous avons perdu la trace de notre agent 

envoyé en mission. Vous partez à sa recherche…	

Capacité de la salle : 3à 6

3

Nbr joueurs maximum

 avec votre coffret :
Kairos Escape Game

Paris, 75011

Paiement sur place pour 

rajouter d’éventuels 

joueurs supplémentaires

Paiement sur place pour 

rajouter d’éventuels  

joueurs supplémentaires

Paiement sur place pour 

rajouter d’éventuels  

joueurs supplémentaires

PARIS

©KairosEscapeGame24



Retrouvez la liste complète et le détail des enseignes et scénarios sur le site

www.live-escapebox.com

Les pirates des Antilles (version ENFANT +8ans)

Capacité de la salle : 3 à 6

3

Nbr joueurs maximum

 avec votre coffret :

Kairos Escape Game propose une intrigue entièrement jouable par 

un équipage de petits moussaillons. Ils pourront profiter d’une salle 

prévue pour les grands mais spécialement conçue pour s’adapter à 

eux, le temps d’un formidable périple. Petits et grands pourront même 

jouer ensemble. Vos enfants pourront ainsi évoluer plus facilement 

dans le jeu et en toute sécurité. Au cours de cette escapade, vous 

pourrez accompagner votre enfant et partager avec lui une expérience 

inoubliable.	

Kairos Escape Game

Paris, 75011

La Boite

“Découvert en janvier 2018 par le service hydrographique et 

océanographique de la Marine au fond de la Fosse des Mariannes, l’endroit 

le plus profond du monde dans l’océan Pacifique, un mystérieux cube de 5 

mètres carrés a été rapatrié à Paris pour être étudié. Devant l’incapacité 

des scientifiques du monde entier à découvrir l’origine et la fonction 

de cette structure fermée, le public est aujourd’hui invité à tenter sa 

chance.”	

Capacité de la salle : 2 à 5

3

Nbr joueurs maximum

 avec votre coffret :
La Boite

Paris, 75014

Station Spatiale Athena, 2540

Kairos Escape Game

Paris, 75011

Capacité de la salle : 3 à 6

3

Nbr joueurs maximum

 avec votre coffret :

En l’an 2540, des phénomènes inexplicables se produisent sur la station 

spatiale Athéna qui est en orbite autour de Saturne. A bord d’un module 

de transport, vous devez vous rendre sur place pour parvenir à localiser un 

artefact. Et répondre à une interrogation : où sont passés les astronautes 

de la station ?		

Paiement sur place pour 

rajouter d’éventuels  

joueurs supplémentaires

Paiement sur place pour 

rajouter d’éventuels  

joueurs supplémentaires

Paiement sur place pour 

rajouter d’éventuels  

joueurs supplémentaires

PARIS

©KairosEscapeGame / LaBoite 25



Retrouvez la liste complète et le détail des enseignes et scénarios sur le site

www.live-escapebox.com

Le vol de la sauce secrète

Lock Busters

Gusto, grand chef étoilé, est le seul à détenir la recette de sa célèbre sauce 

secrète. Vous serez missionnés par les redoutables soeurs Piriak pour vous 

introduire dans son restaurant et lui dérober sa recette !	

Paris, 75004

Capacité de la salle : 3 à 6

3

Nbr joueurs maximum

 avec votre coffret :

Freak show

Artimus Escape Game

De nombreuses disparitions ont été signalées sur les communes de 

passage du cirque Tyfrosi. Son nouveau directeur, Aleister Blache, 

l’initiateur et metteur en scène du très populaire Freak Show, cache une 

créature fantastique expliquant ce phénomène... Nous vous envoyons 

sur place en son absence pour mener l’enquête et tenter de nous 

rapporter la clé du mystère.	

Paris, 75020

Capacité de la salle : 3 à 5

3

Nbr joueurs maximum

 avec votre coffret :

Ultime Madrigal

1590, Naples. Plongés en pleine Renaissance italienne, c’est au domicile du 

célèbre musicien Carlo Gesualdo que vous tenterez d’élucider le mystère 

des disparitions de la belle Donna Maria et du musicien lui-même, une 

heure avant l’incendie qui ravagea sa demeure. “La musique adoucit les 

mœurs”, dit-on communément. Pas cette fois. En espérant que l’inquiétant 

musicien ne jette pas son dévolu sur vous...	

Capacité de la salle : 3 à 5

3

Nbr joueurs maximum

 avec votre coffret :
Artimus Escape Game

Paris, 75020

Paiement sur place pour 

rajouter d’éventuels 

joueurs supplémentaires

Paiement sur place pour 

rajouter d’éventuels  

joueurs supplémentaires

Paiement sur place pour 

rajouter d’éventuels  

joueurs supplémentaires

PARIS

©Lockbusters / Artimus26



Retrouvez la liste complète et le détail des enseignes et scénarios sur le site

www.live-escapebox.com

Mystères chez le collectionneur...

Capacité de la salle : 2 à 6

3

Nbr joueurs maximum

 avec votre coffret :

La nuit dernière, un collectionneur d’oeuvres d’art a été retrouvé mort, 

pendu chez lui. Dans l’incapacité de se déplacer sans son fauteuil 

roulant depuis un accident suspect, ce vieil homme n’avait plus mis les 

pieds dehors depuis bien longtemps. Mais alors, comment se serait-il 

pendu s’il ne pouvait même pas se lever ni se hisser ? Connu pour être 

impitoyable lors de ventes aux enchères, le Collectionneur n’avait pas 

que des amis. Vous disposez de 60 minutes pour identifier le coupable 

avant qu’il ne revienne sur la scène de crime effacer les traces de son 

passage.	

Spirit Escape

Paris, 75012

La Cabane

Après une soirée arrosée entre amis, vous vous retrouvez pris au piège 

dans l’antre d’un cannibale... Coupé(e)s de tout contact avec l’extérieur, 

vous devrez compter sur vos aptitudes pour vous libérer avant que le 

cannibale ne vienne savourer votre chair fraîche.. ATTENTION: Mission 

interdite aux agents de moins de 16 ans

Capacité de la salle : 2 à 3

3

Nbr joueurs maximum

 avec votre coffret :
Spirit Escape

Paris, 75012

Il faut sauver l’Agent N !

Spirit Escape

Paris, 75012

Capacité de la salle : 2 à 6

3

Nbr joueurs maximum

 avec votre coffret :

L’agent N, un des haut-gradés qui composent l’organisation que nous 

représentons enquêtait depuis plusieurs mois sur un individu suspecté de 

terrorisme. L’agent N, est parvenu à remonter jusqu’à sa dernière planque 

il y a quelques jours mais nous avons malheureusement perdu tout signal 

de lui depuis.Son dernier message nous informait d’un attentat imminent 

visant la capitale...	

Paiement sur place pour 

rajouter d’éventuels  

joueurs supplémentaires

Paiement sur place pour 

rajouter d’éventuels  

joueurs supplémentaires

Paiement sur place pour 

rajouter d’éventuels  

joueurs supplémentaires

PARIS

©SpiritEscape 27



Retrouvez la liste complète et le détail des enseignes et scénarios sur le site

www.live-escapebox.com

Phobia Escape Game

Phobia Escape Game

Ah Paris ! Paris, la ville de l’amour où vous avez toujours rêvé d’habiter. 

Mais avant de faire vos valises, vous devez passer par l’étape la plus 

compliquée: la recherche de l’appartement de vos rêves. La chance 

vous sourit lorsque vous avez trouvé la perle rare: un petit loft du 13ème 

arrondissement! Après quelques recherches, vous vous apercevez qu’une 

légende urbaine étrange entoure cet appartement…Des crimes auraient 

été commis par une secte mystérieuse… Oserez-vous visiter ces lieux et en 

sortir indemne?	

Paris, 75013

Capacité de la salle : 1 à 2

2

Nbr joueurs maximum

 avec votre coffret :

ClueZ Paris (Escape Game en plain air)

ClueZ Paris

A l’aide d’une tablette tactile, plongez en 1670 où la Marquise de 

Brinvilliers, vit les membres de son entourage mourir subitement pour 

des raisons inexpliquées. Angoissée, elle craint alors pour sa vie et celle 

de son époux, le Marquis Gobelin de Brinvilliers. L’étrange message 

reçu aujourd’hui indique l’existence d’un amant nommé Sainte-Croix, 

que la jeune femme aurait secrètement fréquenté. Ce dernier disparut 

du jour au lendemain sans explications. Et enfin, des fioles de poison 

auraient été découvertes sur une commode lors de la fouille de son 

appartement…	

Paris, 75004

Capacité de la salle : 2 à 6

3

Nbr joueurs maximum

 avec votre coffret :

Enquête de haut vol

Rebondissement dans l’affaire St Exupéry. Un détective qui a passé sa vie 

à enquêter sur la disparition du célèbre aviateur affirme avoir découvert 

de nouveaux éléments. Ils permettraient de faire enfin la lumière sur 

les circonstances de son mystérieux et tragique accident d’avion, dans 

les années 40. Votre mission : entrer dans le repaire de ce détective 

et retrouver ces nouveaux indices ! Mais faites vite, l’appartement est 

protégé par un système d’alarme redoutable ; il a été neutralisé pour 60 

minutes seulement.	

Capacité de la salle : 3 à 5

3

Nbr joueurs maximum

 avec votre coffret :
Tempête sous un crâne

Paris, 75015

Paiement sur place pour 

rajouter d’éventuels 

joueurs supplémentaires

Paiement sur place pour 

rajouter d’éventuels  

joueurs supplémentaires

Paiement sur place pour 

rajouter d’éventuels  

joueurs supplémentaires
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L’élixir d’Octave le vampire

Capacité de la salle : 3 à 5

3

Nbr joueurs maximum

 avec votre coffret :

Allo ? Je suis John Pest, le détective chargé de l’affaire d’Octave, le 

vampire qui sévit à Paris. Après plusieurs semaines de traque j’ai 

enfin identifié le domicile d’Octave. Mais il faut agir vite. Le jour va 

se lever, il devrait être de retour dans une heure. Toute la police est 

mobilisée mais je t’appelle car j’ai besoin d’une équipe de chasseurs 

de vampires. Vous devrez pénétrer dans la maison d’Octave pour 

récuperer l’élixir d’immortalité qu’il cache depuis toujours. Prudence... 

On est tous des proies...	

Tempête sous un crâne

Paris, 75015

Le Mystère de Tesla

Nikola TESLA, grand physicien, est mort en ce début d’année 1943 dans la 

célèbre chambre 3327 de l’hôtel « LE NEW YORKAIS ». Votre ami de toujours 

vous à confié une mission avant de trépasser, vous devez retrouver et 

mettre en sécurité sa dernière invention ! Soyez sur vos gardes, le FBI est 

sur vos talons, c’est une question de minutes avant qu’il ne vous retrouve 

; si jamais cette fameuse invention venait à tomber entre de mauvaises 

mains cela pourrait avoir des conséquences catastrophiques ...

Capacité de la salle : 3 à 5

3

Nbr joueurs maximum

 avec votre coffret :
Fox in a box Boulogne

Boulogne, 92100

Les naufragés du Liberté

Tempête sous un crâne

Paris, 75015

Capacité de la salle : 3 à 5

3

Nbr joueurs maximum

 avec votre coffret :

12 décembre 1951, vous avez embarqué sur Le Liberté, paquebot 

transatlantique qui relie l’Europe à l’Amérique. Vers minuit et demi, 

il est abordé accidentellement par un bateau anglais. Le choc frappe 

violemment votre paquebot à son côté tribord. Les alarmes retentissent, 

l’information est donnée, le bateau va sombrer en moins d’une heure au 

milieu de l’atlantique. Votre seule chance de survivre ? Rejoindre le plus 

rapidement possible le pont pour accéder au canot de sauvetage mais les 

issues semblent bloquées.	

Paiement sur place pour 

rajouter d’éventuels  

joueurs supplémentaires

Paiement sur place pour 

rajouter d’éventuels  

joueurs supplémentaires

Paiement sur place pour 

rajouter d’éventuels  

joueurs supplémentaires
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La Prison

Fox in a box Boulogne

Vous êtes condamné, une peine de 30 ans dans une des prisons les plus 

sécurisées du pays. Toutes les demandes d’appel sont rejetées, votre 

unique chemin vers la liberté est l’évasion. Soudain une émeute éclate, 

c’est l’occasion rêvée pour tenter votre chance !

Boulogne, 92100

Capacité de la salle : 3 à 5

3

Nbr joueurs maximum

 avec votre coffret :

Le tueur du Zodiac

Fox in a box Boulogne

Vous êtes capturé par un tueur en série. Attaché et jeté dans son 

antre, l’évasion est votre seule chance ! Son mode de fonctionnement 

s’effectue à l’aide d’un infâme zodiac. Est-ce le vrai Zodiac qui revient 

ou son imitation ? Il ne vous reste que 60 minutes pour vous échapper, 

par tous les moyens possibles, sinon vous serez la prochaine victime 

du tueur...

Boulogne, 92100

Capacité de la salle : 3 à 5

3

Nbr joueurs maximum

 avec votre coffret :

Butterfly

“Un vent de panique souffle en ville après une nouvelle série de rapts, 

attribués au tueur en série Butterfly. Alors que les familles des disparus 

oscillent entre colère et désespoir, les autorités n’ont pas daigné répondre 

à la presse.”	

Capacité de la salle : 2 à 6

3

Nbr joueurs maximum

 avec votre coffret :
Padlock Escape Game

Montrouge, 92120

Paiement sur place pour 

rajouter d’éventuels 

joueurs supplémentaires

Paiement sur place pour 

rajouter d’éventuels  

joueurs supplémentaires

Paiement sur place pour 

rajouter d’éventuels  

joueurs supplémentaires
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A la baguette

Capacité de la salle : 2 à 6

3

Nbr joueurs maximum

 avec votre coffret :

Les sorciers de tous les pays se bousculent pour venir étudier à 

l’Académie de Fort-de-Brume, dans laquelle seuls les plus prometteurs 

sont admis. Peu se doutent cependant que cette abracadabrantesque 

et noble institution est en danger !	

Padlock Escape Game

Montrouge, 92120

L’enquête des Shérifs

A ClamarTown, le shérif Fisher, respecté de tous, fait régner la loi d’une 

main de fer. Au saloon de sa ville, c’est un as du poker. Mais lors de sa 

dernière partie, les choses tournent très mal... Bang ! Une détonation 

retentit, le shérif s’écroule tandis que la foule s’enfuit du saloon. Non loin 

de la ville, votre bande, éprise de justice, s’y rend pour enquêter. Qui en 

avait après le shérif ? Pourrez-vous lever le voile sur cette sombre affaire 

avant que des hors-la-loi ne viennent prendre d’assaut la ville ? Une 

expérience western inédite en Ile-de-France, axée sur un scénario à choix 

multiples.	

Capacité de la salle : 3 à 5

3

Nbr joueurs maximum

 avec votre coffret :
Quantum Rooms

Clamart, 92140

Recto-Verso

Padlock Escape Game

Montrouge, 92120

Capacité de la salle : 2 à 6

3

Nbr joueurs maximum

 avec votre coffret :

La communication n’est pas toujours chose facile. C’est, en effet, ce qui 

a divisé M. Recto & Mme Verso autrefois inséparables. Il vous faudra 

faire preuve de logique, de coopération et, vous l’aurez bien compris, de 

communication !	

Paiement sur place pour 

rajouter d’éventuels  

joueurs supplémentaires

Paiement sur place pour 

rajouter d’éventuels  

joueurs supplémentaires

Paiement sur place pour 

rajouter d’éventuels  

joueurs supplémentaires
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Le voyage temporel

Quantum Rooms

Un scientifique brillant a trouvé le moyen de voyager dans le temps, en 

transformant secrètement son domicile en un système lui permettant de 

faire des bonds de quelques années dans le passé ou dans le futur. Mais 

trop négligent, il s’est retrouvé prisonnier dans le temps ! Heureusement 

pour lui, vous êtes de passage et le scientifique avait quand-même prévu 

de laisser quelques indices afin que vous puissiez le retrouver dans son 

époque, puis tous vous libérer ! Serez-vous assez clairvoyant pour déjouer 

le temps ? Ou le temps se jouera-t-il de vous ?	

Clamart, 92140

Capacité de la salle : 3 à 5

3

Nbr joueurs maximum

 avec votre coffret :

Le masque de fer

Captive Live Escape Game

Vos camarades et vous-même étiez chargés du transport d’une 

missive clandestine de la plus haute importance. En effet, celle-ci 

contenait des informations révélatrices sur le mystérieux prisonnier 

au Masque de Fer : les ragots racontent que le Roi lui-même aurait 

orchestré son emprisonnement pour d’obscures raisons politiques… 

Malheureusement, vous avez été interceptés en chemin par une 

escouade armée au service du Roi : considérés comme des traîtres à 

la couronne, vous êtes envoyés au cachot sans aucune autre forme de 

procès en attendant votre exécution. 		

Clichy, 92110

Capacité de la salle : 3 à 6

3

Nbr joueurs maximum

 avec votre coffret :

Meurtre à Harlem

Plongez dans un décor digne des plus grands polars en noir et blanc des 

années 1920. « Meurtre à Harlem » est un mélange qui se situe à mi-chemin 

entre Cluedo géant, avec une une véritable enquête, et une salle d’escape 

game.  Vous, en tant que policier, aurez-vous assez d’audace et de flair pour 

résoudre cette enquête qui s’annonce difficile ?	

Capacité de la salle : 3 à 6

3

Nbr joueurs maximum

 avec votre coffret :
Captive Live Escape Game

Clichy, 92110

Paiement sur place pour 

rajouter d’éventuels 

joueurs supplémentaires

Paiement sur place pour 

rajouter d’éventuels  

joueurs supplémentaires

Paiement sur place pour 

rajouter d’éventuels  

joueurs supplémentaires
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Prison

Capacité de la salle : 5 à 6

3

Nbr joueurs maximum

 avec votre coffret :

Pensez-vous pouvoir vous échapper d’une vraie cellule de prison? 

Vous aurez une seule et unique chance de vous évader avant que les 

gardiens vous surprennent. Mais attention, cette évasion exige de la 

perspicacité et un vrai travail d’équipe Pourrez-vous relever le défi et 

retrouver votre liberté?	

Locked Up Carré Sénart

Lieusaint, 77127

Mafia

Vous devrez remplir la mission que vous a confié le mystérieux Don 

Francesco avant que la police arrive. Pour atteindre votre objectif vous 

devrez être logique, clair et ingénieux. Mais attention, à trop vouloir 

intégrer le monde des cartels, vous risquez d’y laisser votre peau...	

Capacité de la salle : 5 à 6

3

Nbr joueurs maximum

 avec votre coffret :
Locked Up Carré Sénart

Lieusaint, 77127

La lumière d’Atlantis

Captive Live Escape Game

Clichy, 92110

Capacité de la salle : 3 à 6

3

Nbr joueurs maximum

 avec votre coffret :

Notre île, l’Atlantide, a subi par le passé un terrible tremblement de terre. 

Ce dernier a eu pour conséquence de couper l’île de son énergie vitale, 

celle du Grand Cristal. Or, une nouvelle catastrophe s’apprête à frapper 

l’île et sans la protection du cristal, nous allons sombrer et être perdus 

à jamais. Vous avez été désignés par le Roi et le Grand conseil des sages 

pour pénétrer dans la chambre du Grand Cristal. En effet, vous seuls avez 

les connaissances nécessaires pour comprendre la langue sacrée des 

anciens.	

Paiement sur place pour 

rajouter d’éventuels  

joueurs supplémentaires

Paiement sur place pour 

rajouter d’éventuels  

joueurs supplémentaires

Paiement sur place pour 

rajouter d’éventuels  

joueurs supplémentaires
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Mafia Russe

Evasion Live Escape Game

“Votre cible depuis des mois, Monsieur Aleksandrov, 

riche oligarque russe est dans le public du pus 

grand théâtre de Saint Petersbourg et possède des 

documents classés secret-défense dans sa veste… 

 Constituez dés à présent votre équipe d’agents secrets qui 

devra infiltrer les coulisses du théâtre et réaliser une copie de 

ces documents top confidentiels en toute discrétion!!”	

Coulommiers, 72120

Capacité de la salle : 2 à 6

3

Nbr joueurs maximum

 avec votre coffret :

La malédiction de Toutankhamon

Evasion Live Escape Game

Vous vous retrouvez plongés en 1922. Une terrible malédiction 

s’abat actuellement sur le monde suite à l’ouverture d’une chambre 

funéraire dans le tombeau de Toutankhâmon. Un mystérieux antidote 

se trouverait dans l’une des pièces secrètes du tombeau. Constituez 

sans plus attendre votre équipe d’aventuriers et partez à la recherche 

de l’antidote à cette malédiction. Pour cela, il vous faudra percer les 

mystères du tombeau de Toutankhâmon!	

Coulommiers, 72120

Capacité de la salle : 2 à 6

3

Nbr joueurs maximum

 avec votre coffret :

Big brother

Vous êtes sous surveillance. Internet, téléphones, caméras de surveillance: 

tout est surveillé pour assurer notre sécurité, nous dit-on. Un analyste des 

services secrets vous a contactés pour que vous enquêtiez sur une machine 

infernale qui bafoue les libertés individuelles. Lui a dû fuir en Russie 

pour sauver sa vie, mais il espère que vous récupérerez les informations 

nécessaires pour dénoncer les agissements du gouvernement.	

Capacité de la salle : 3 à 6

3

Nbr joueurs maximum

 avec votre coffret :
Millenium Escape Game Rambouillet

Gazeran, 78125

Paiement sur place pour 

rajouter d’éventuels 

joueurs supplémentaires

Paiement sur place pour 

rajouter d’éventuels  

joueurs supplémentaires

Paiement sur place pour 

rajouter d’éventuels  

joueurs supplémentaires
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Entre deux mondes

Capacité de la salle : 3 à 6

3

Nbr joueurs maximum

 avec votre coffret :

“D’étranges phénomènes ont été observés dans cette chambre. Plus 

aucun membre de la famille ne veut y entrer… A vous de comprendre 

ce qu’il s’y passe pour résoudre ce mystère.”	

Millenium Escape Game Rambouillet

Gazeran, 78125

Opération Tournesols

Yves de la Rochefocoud, est un millionnaire français du XIXème siècle 

grand collectionneur d’art et prêt à tout pour agrandir sa collection 

personnelle, quitte à user de techniques peu recommandables…

Fan inconditionnel du célèbre peintre Vincent Van Gogh, il souhaite 

profiter d’une exposition temporaire dans une grande galerie pour dérober 

le fameux chef d’œuvre « Les Tournesols ». Pour ce faire, Monsieur de la 

Rochefocoud fait appel à vous, l’élite des experts-cambrioleurs	

Capacité de la salle : 3 à 6

3

Nbr joueurs maximum

 avec votre coffret :
SQY Escape

Montigny-le-Bretonneux, 78180

La disparition

Millenium Escape Game Rambouillet

Gazeran, 78125

Capacité de la salle : 3 à 6

3

Nbr joueurs maximum

 avec votre coffret :

Sigried Larsson a disparu depuis plusieurs années déjà. Personne n’a plus 

eu de nouvelles depuis et sa famille ne veut plus en entendre parler. En 

tant que détectives privés, vous avez été missionnés par Nicolàs, le grand-

père de Sigried, pour résoudre ce mystère et savoir ce qui lui est arrivé.	

Paiement sur place pour 

rajouter d’éventuels  

joueurs supplémentaires

Paiement sur place pour 

rajouter d’éventuels  

joueurs supplémentaires

Paiement sur place pour 

rajouter d’éventuels  

joueurs supplémentaires
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Mission secrète à l’opéra

SQY Escape

La troupe de l’Opéra National de Saint-Pétersbourg débute son ultime 

représentation à guichets fermés avant le début de sa tournée mondiale. 

Agents d’élites en mission secrète, vous devez récupérer des documents 

ultras sensibles dans le coffre-fort situé dans le bureau de Youri Gargorine, 

célèbre trafiquant russe et propriétaire de l’Opéra. Cachés à l’extérieur, 

vous disposez du temps de la représentation, soit 1h, pour vous infiltrer en 

coulisses et réssortir avec les documents sans éveiller les soupçons !	

Montigny-le-Bretonneux, 78180

Capacité de la salle : 3 à 6

3

Nbr joueurs maximum

 avec votre coffret :

Les reliques maudites

SQY Escape

Désert égyptien, été 1912 :  Alors que des fouilles archéologiques sont 

en cours pour trouver les reliques du tombeau de l’ancien roi d’Egypte, 

des événements inexpliqués ont lieu. Disparitions soudaines, matériel 

détruit, tentes arrachées, rien ne vas plus sur le camp et vous ne tardez 

pas à faire le rapprochement entre ce qui se passe et les légendes qui 

racontent que malheur arrivera à quiconque tenterait de perturber le 

sommeil éternel du Roi.  Déterminée à mettre un terme à ce cauchemar, 

votre équipe décide de pénétrer malgré tout à l’intérieur du tombeau 

pour trouver l’artefact que mettra fin à cette malédiction !	

Montigny-le-Bretonneux, 78180

Capacité de la salle : 3 à 6

3

Nbr joueurs maximum

 avec votre coffret :

Anonymous

Yann Herchen était jeune, rebelle, informaticien. Il croyait que le seul 

remède contre toutes les maladies, la pauvreté et les guerres sur cette 

planète, était un nouveau départ. Yann a passé de longues années à 

maîtriser ses compétences en informatique, car il savait que c’était la 

seule façon de réussir. Après plusieurs années il réussi à décoder tous les 

protocoles de sécurité et obtenu un accès complet au système de missiles 

offensif Américain. Il les a immédiatement utilisés, visant leur ennemi juré 

: la Russie. Vous allez maintenant entrer dans son appartement au cœur 

d’Aubergenville pour stopper le lancement des missiles.	

Capacité de la salle : 3 à 6

3

Nbr joueurs maximum

 avec votre coffret :
Escape Game family

Aubergenville, 78410

Paiement sur place pour 

rajouter d’éventuels 

joueurs supplémentaires
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rajouter d’éventuels  

joueurs supplémentaires
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La pierre philosophale

Capacité de la salle : 3 à 6

3

Nbr joueurs maximum

 avec votre coffret :

Nicolas Flamel est un alchimiste français du XIVème siècle, sa richesse 

était enviée dans tout Paris. La rumeur courait qu’il avait réussi à créer 

la pierre philosophale qui parvenait à changer tous les métaux en or. 

Le Roi Charles VI jaloux de cette richesse envoya un émissaire pour 

s’enquérir de sa fortune. Devant le refus de Flamel de partager sa 

découverte, le Roi, dans un excès de rage, le fit emprisonner pour qu’il 

avoue la cachette de la pierre philosophale. Vous êtes les assistants du 

chimiste et avez juré de protéger le pays de la folie du Roi...	

Escape Game family

Aubergenville, 78410

Mission Alcatraz

A quelques km de San Francisco, l’île d’Alcatraz et son célèbre pénitencier 

veillent discrètement sur la baie. De violents courants et une eau glacée 

rendent la traversée à la nage quasiment impossible... Durant 29 ans, 

aucun de ses 1576 détenus ne parvint à s’en échapper vivant. Les rares qui 

réussirent à sortir de l’enceinte de la prison périrent noyés, leurs corps 

introuvables... Enfermés dans cette prison légendaire, réfléchissez à un 

plan ingénieux pour en sortir vivant. 	

Capacité de la salle : 3 à 6

3

Nbr joueurs maximum

 avec votre coffret :
Escape Max

Argenteuil,, 95100

Le bureau mystérieux

Escape Game family

Aubergenville, 78410

Capacité de la salle : 3 à 6

3

Nbr joueurs maximum

 avec votre coffret :

Après une longue enquête, vous décidez de réunir une équipe d’intrépides 

enquêteurs afin d’élucider le mystère autour du professeur Marcel Petiot. 

Vous attendez avec votre équipe que le professeur s’absente pour passer 

à l’action. Vous parvenez alors à pénétrer dans son cabinet et vous sentez 

parmi les objets familiers de médecine que quelque chose se trame.	
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Psychose

Escape Max

Vous vous réveillez enchaînés au mur d’une ancienne clinique désaffectée. 

Vous êtes prisonniers du machiavélique maître criminel “le tueur au 

puzzle” qui impose à ses victimes des choix auxquels personne ne souhaite 

jamais être confronté un jour. Votre tortionnaire considère que vous avez 

gâché votre vie en succombant aux fameux 7 pêchés capitaux. Il va vous 

confronter à eux grâce à des dispositifs cruels et sadiques mis en place 

dans la clinique	 .

Argenteuil,, 95100

Capacité de la salle : 3 à 6

3

Nbr joueurs maximum

 avec votre coffret :

La Manoir des soeurs Aubépine

Escape Time Paris Saclay

Envoyé en 1920, Vincent LENOIR, alias l’agent ALPHA, a altéré le temps 

en nouant des relations intimes avec Louise Aubépine. Le manoir de 

Louise et de sa sœur Anne abrite certainement de précieux documents 

confiés par Vincent…	

Villebon-sur-Yvette, 91140

Capacité de la salle : 3 à 8

3

Nbr joueurs maximum

 avec votre coffret :

Escape Circus

Menez l’enquête dans un étrange cirque ancien. Aidez l’agence à trouver le 

complice de l’agent Alpha qui se cache parmi les membres d’une troupe de 

cirque en 1932.	

Capacité de la salle : 3 à 8

3

Nbr joueurs maximum

 avec votre coffret :
Escape Time Paris Saclay

Villebon-sur-Yvette, 91140
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Lyon

Bourg-en-Bresse
Annecy

Chambéry

Grenoble

Saint-Etienne

Valence

Marseille

Nice

Cannes

Fréjus

Aix-en-Provence
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ESCAPE GAMES DANS LE SUD EST

Retrouvez la liste complète et le détail des enseignes et scénarios sur le site

www.live-escapebox.com

SUD-EST

41

Challenge The Room - Lyon (69) 		  p.42

Closed Escape Game - Lyon (69) 		  p.43

Team Break - Lyon (69) 			   p.44

Closed - Villefranche sur Saône (69)		  p.45

 

1909 Escape Game - Saint-Etienne (42) 	 p.46

Games 42 - Saint-Etienne (42) 		  p.47

Au fil du dédale - Grenoble (38) 		  p.48

Break Out - Voglans (76)			   p.49

Challenge The Room - Challes-les-Eaux (73)	 p.50
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Retrouvez la liste complète et le détail des enseignes et scénarios sur le site

www.live-escapebox.com

Le Refuge du Trappeur

Challenge The Room Lyon

C’est aujourd’hui votre dernier jour en station et vous décidez de faire une 

dernière randonnée hors des sentiers battus malgré une météo incertaine. 

Au bout de quelques heures, une terrible tempête de neige s’abat sur vous 

et il vous faut de toute urgence trouver un abri. Le refuge du trappeur n’est 

pas loin, et malgré les réticences de votre guide, vous n’avez plus vraiment 

le choix, il vous faut vous y rendre et attendre l’accalmie. Malheureusement 

pour vous l’accalmie va être de courte durée et le refuge du trappeur est 

sans doute encore plus terrible que la tempête qui l’entoure !

Lyon, 69002

Capacité de la salle : 2 à 6

3

Nbr joueurs maximum

 avec votre coffret :

Le Dojo du Vénérable Miyamoto

Challenge The Room Lyon

Japon, époque médiévale. Nouvelles recrues du Dojo, votre maître 

(sensei) souhaite tester vos compétences de ninjas en vous envoyant 

dans le dojo du célèbre Musashi Miyamoto afin de lui subtiliser ses 

techniques secrètes qui font de lui un samouraï d’exception. Il vous 

faudra résoudre les mystères des 5 éléments (godai) afin de mettre la 

main sur le parchemin secret du dojo et vous échapper avant l’arrivée 

des gardes.

Lyon, 69002

Capacité de la salle : 2 à 6

3

Nbr joueurs maximum

 avec votre coffret :

L’Atelier de Leonard

Au début du XVIème siècle, à Florence, Michel-Ange soupçonne Léonard 

de Vinci de créer une invention dépassant toutes les autres. Il décide de 

vous envoyer, vous ses meilleurs apprentis, dans l’atelier de Léonard, pour 

essayer de dérober ses secrets. Vous devrez mettre vos compétences à 

rudes épreuves et faire preuve d’une grande discrétion pour ne pas vous 

faire démasquer.

Capacité de la salle : 2 à 6

3

Nbr joueurs maximum

 avec votre coffret :
Challenge The Room Lyon

Lyon, 69002

SUD-EST

Paiement sur place pour 

rajouter d’éventuels 

joueurs supplémentaires

Paiement sur place pour 

rajouter d’éventuels  

joueurs supplémentaires

Paiement sur place pour 

rajouter d’éventuels  

joueurs supplémentaires

©Challenge the Room

42
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SUD-EST

Evade-toi si tu peux

Capacité de la salle : 2 à 6

3

Nbr joueurs maximum

 avec votre coffret :

Emprisonné pour un meurtre que vous n’avez pas commis, vous vous 

morfondez au fond de votre cellule.

Vous n’avez plus qu’une seule solution : vous évader et trouver la 

preuve qui vous innocentera...

Closed Escape Game

Lyon, 69001

L’asile du Dr Kwan

Mystérieusement enfermé dans un hôpital psychiatrique désaffecté de 

Corée du Nord, vous n’avez aucune idée de ce que vos ravisseurs veulent 

de vous... Cela fait des mois que vous croupissez dans cet enfer mais 

aujourd’hui est différent... Aujourd’hui vous n’entendez personne dans le 

couloir, c’est votre dernière chance de vous échapper de ce cauchemar...

Capacité de la salle : 2 à 6

3

Nbr joueurs maximum

 avec votre coffret :
Closed Escape Game

Lyon, 69001

Orion

Closed Escape Game

Lyon, 69001

Capacité de la salle : 2 à 7

3

Nbr joueurs maximum

 avec votre coffret :

Le pirate de l’espace que vous êtes n’en croit pas ses yeux: Orion, un 

vaisseau amiral, abandonné et prêt à être pillé...

Malheureusement tout ne se passera pas comme prévu et vous maudirez 

le ciel d’avoir franchi les portes d’Orion...

Paiement sur place pour 

rajouter d’éventuels  

joueurs supplémentaires

Paiement sur place pour 

rajouter d’éventuels  

joueurs supplémentaires

Paiement sur place pour 

rajouter d’éventuels  

joueurs supplémentaires

©Closed Escape Game

43
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La Disparue

Closed Escape Game

La petite Mary a disparu mystérieusement il y a plusieurs mois alors qu’elle 

rôdait autour de la maison de Mama Cortez, une prêtresse vaudoue...

La première room de l’horreur lyonnaise.

Lyon, 69001

Capacité de la salle : 2 à 6

3

Nbr joueurs maximum

 avec votre coffret :

LOST

Team Break

Vous faites partie d’un groupe de touristes en voyage sur l’île de Pâques. 

N’écoutant que votre curiosité, vous avez semé votre guide et vous vous 

êtes dirigés vers une zone sacrée de l’île, interdite aux étrangers. Le 

plus fêlé d’entre vous décide de s’introduire dans une crypte sacrée 

mais la porte se referme derrière vous...

Lyon, 69006

Capacité de la salle : 2 à 6

3

Nbr joueurs maximum

 avec votre coffret :

Walking Dead

Pedro Aziz Jevedezcou et Olga Touchpasmozcou ont crée le virus Zombie. 

Leur plan machiavélique de propager le virus dans toute la ville a déjà 

débuté...Votre équipe de spécialistes en épidémie doit pénétrer dans le 

laboratoire expérimental d’Olga pour reconstituer l’antidote. Il vous reste 

seulement 60 minutes...60 minutes avant que l’épidémie ne devienne 

incontrôlable...

Capacité de la salle : 2 à 5

3

Nbr joueurs maximum

 avec votre coffret :
Team Break

Lyon, 69006

Paiement sur place pour 

rajouter d’éventuels 

joueurs supplémentaires

Paiement sur place pour 

rajouter d’éventuels  

joueurs supplémentaires

Paiement sur place pour 

rajouter d’éventuels  

joueurs supplémentaires

SUD-EST

©Team Break44
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La Crypte

Capacité de la salle : 2 à 7

3

Nbr joueurs maximum

 avec votre coffret :

Vous entrez dans une crypte mysterieuse où erre depuis 600 ans le 

chevalier Cornelius, sorcier de l’ordre des Templiers. Vous avez une 

heure pour retrouver l’amulette sacrée qui détruira la malédiction 

de Cornelius et vous permettra de vous échapper de ces catacombes 

effrayantes...

Closed Escape Game

Villefranche-sur-Saône, 69400

Evade toi si tu peux

Emprisonné pour un meurtre que vous n’avez pas commis, vous vous 

morfondez au fond de votre cellule.

Vous n’avez plus qu’une seule solution : vous évader et trouver la preuve 

qui vous innocentera...

Capacité de la salle : 2 à 6

3

Nbr joueurs maximum

 avec votre coffret :
Closed Escape Game

Villefranche-sur-Saône, 69400

Mission Infiltration

Team Break

Lyon, 69006

Capacité de la salle : 2 à 6

3

Nbr joueurs maximum

 avec votre coffret :

Une bombe thermo-nucléaire est entreposée dans le bunker de Pedro 

Jevedezcou situé en plein centre ville. Pour déjouer ce plan pensé et mise 

en œuvre par ce dictateur fou, votre équipe d’agents secrets doit localiser 

la bombe, la désamorcer, et sortir à temps du bunker...

Paiement sur place pour 

rajouter d’éventuels  

joueurs supplémentaires

Paiement sur place pour 

rajouter d’éventuels  

joueurs supplémentaires

Paiement sur place pour 

rajouter d’éventuels  

joueurs supplémentaires

SUD-EST

©Team Break ©Team Break / Closed Escape
45
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Paranoya

1909 Escape Game

An 2042, dans un futur cybertechnologique, vous êtes conviés dans un 

bar underground accessible uniquement sur invitation : le PARANOYA. 

Le barman vous sert un verre. Il semble anxieux et très pressé. Après une 

courte discussion, il part en claquant la porte.

 Vous vous retrouvez enfermés ! Pour quelles raisons agit-il de la sorte ? 

Arriverez-vous à trouver une issue ?

Saint-Étienne, 42000

Capacité de la salle : 3 à 6

3

Nbr joueurs maximum

 avec votre coffret :

Wanted

1909 Escape Game

L’histoire se déroule dans le Grand Ouest américain, au fin fond du 

Massif des rocheuses et au temps de diligences. La veille, votre tribu, 

les Peaux rouges, vous ont missionnés pour braquer le coffre-fort du 

saloon situé au cœur de la ville voisine. Grave erreur, le Shérif étant sur 

les lieux, voici certains de vos amis sous les barreaux. Parviendrez-vous 

à les faire sortir avant le retour de leur geôlier ?

Saint-Étienne, 42000

Capacité de la salle : 3 à 6

3

Nbr joueurs maximum

 avec votre coffret :

Le collectionneur de poupées

Vous êtes piégés dans un appartement inquiétant, peuplé de poupées qui 

vous scrutent de leurs regards vitreux. Vous découvrez que vous êtes les 

victimes d’un homme aux capacités étranges. En suivant un rituel ancestral, 

il se nourrit de l’âme des hommes pour prolonger sa vie. Les corps des 

défunts se changent alors en poupée, qu’il collectionne avec méticulosité. 

Arriverez-vous à percer les mystères de cet individu et à fuir son antre 

avant qu’il ne soit trop tard ?

Capacité de la salle : 3 à 5

3

Nbr joueurs maximum

 avec votre coffret :
1909 Escape Game

Saint-Étienne, 42000

Paiement sur place pour 

rajouter d’éventuels 

joueurs supplémentaires

Paiement sur place pour 

rajouter d’éventuels  

joueurs supplémentaires

Paiement sur place pour 

rajouter d’éventuels  

joueurs supplémentaires

SUD-EST

©1909 Escape Game
46
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Mafia

Capacité de la salle : 3 à 6

3

Nbr joueurs maximum

 avec votre coffret :

Vous êtes aux Etats-Unis, dans les années 30 à la fin de la prohibition. 

Eliot Ness l’agent qui vient d’arrêter Al Capone vient de découvrir 

une de ses planques. Il pense qu’à l’intérieur il va trouver la fameuse 

formule secrète de la drogue vendue par Al Capone et que lui seul 

connaît. Eliot compte sur vous ses détectives, “ les incorruptibles”, 

vous avez une heure pour aider Eliot Ness à trouver “la recette miracle 

d’Al Capone” qui va vous permettre de sortir avant de vous faire 

“coincer” par les aides d’Al Capone, les gars les plus cruels des Etats-

Unis !

Games 42

Saint-Jean-Bonnefonds, 42650, 

Garage

Bien sûr dans le village tout le monde savait que Roger avait un passé un 

peu trouble, ou l’avait entendu dire...

Mais de là à le retrouver un jour mort dans son garage, on n’en était pas là. 

Est-ce que son passé l’a rattrapé ? ou cette bande de bikers qui traîne dans 

le coin ? un client mécontent ?

En tant que membre de la Police technique et scientifique vous allez 

travailler à découvrir la vérité.

Capacité de la salle : 3 à 6

3

Nbr joueurs maximum

 avec votre coffret :
Games 42

Saint-Jean-Bonnefonds, 42650, 

Prisonniers

1909 Escape Game

Saint-Étienne, 42000

Capacité de la salle : 3 à 6

3

Nbr joueurs maximum

 avec votre coffret :

Un de vos amis a été injustement incarcéré. Votre objectif est de vous 

infiltrer dans la prison et de l’aider à s’échapper. Vous avez une heure avant 

que le gardien ne revienne de sa pause déjeuner. Il vous faut trouver sa 

carte magnétique pour vous échapper au plus vite sinon vous terminerez 

tous derrière les barreaux…

Paiement sur place pour 

rajouter d’éventuels  

joueurs supplémentaires

Paiement sur place pour 

rajouter d’éventuels  

joueurs supplémentaires

Paiement sur place pour 

rajouter d’éventuels  

joueurs supplémentaires

SUD-EST

©1909 Escape Game / Games 42/ Pexels photo 47
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L’Emeraude de Greendeep

Envoyés dans une joaillerie Londonienne de 1929, vous devez dérober la 

plus grosse émeraude jamais taillée. Il ne vous reste que 60 minutes avant 

qu’un gang mafieux ne vous devance. Faites vite pour que votre butin soit 

le plus important possible !

Capacité de la salle : 3 à 8

3

Nbr joueurs maximum

 avec votre coffret :
Break Out

Voglans, 73420

Paiement sur place pour 

rajouter d’éventuels  

joueurs supplémentaires

Meurtre à la Nouvelle Orléans

Au Fil du Dédale

Nouvelle-Orléans, 1992, Vieux Carré. Vous êtes membres de la police 

scientifique. Le légiste vient d’emmener le corps de la défunte, seule votre 

équipe de la police scientifique reste sur les lieux pour investiguer. Les 

circonstances de la mort de la victime étant bien mystérieuses, le FBI a 

décidé de prendre en charge l’enquête. Arriverez-vous à résoudre le 

meurtre avant leur arrivée ?

Grenoble, 38000

Capacité de la salle : 2 à 6

3
Nbr joueurs maximum

 avec votre coffret :

Cambriolage au musée

Au Fil du Dédale

Vous avez été recrutés car vous êtes les meilleurs. Votre objectif : 

voler « La Vierge à l’enfant », célèbre tableau d’Antonio Allegri dit Le 

Corrège, peint en 1525. Pour cela, vous devrez déjouer un système de 

sécurité ultra moderne. Alors que le musée ferme et que le premier tour 

de garde s’achève, serez-vous capables d’accomplir le cambriolage du 

siècle ?

Grenoble, 38000

Capacité de la salle : 2 à 6

3
Nbr joueurs maximum

 avec votre coffret :

Paiement sur place pour 

rajouter d’éventuels 

joueurs supplémentaires

Paiement sur place pour 

rajouter d’éventuels  

joueurs supplémentaires

SUD-EST

©Au fil du dédale / Break Out48
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Opération Panda

Capacité de la salle : 3 à 8

3

Nbr joueurs maximum

 avec votre coffret :

En 2035, la disparition des pandas est accélérée par une mystérieuse 

mutation génétique. Alors qu’une solution était sur le point d’être 

trouvée, le savant à l’origine de la découverte est victime d’un meurtre. 

Parviendrez-vous à identifier les assassins et à sauver un maximum de 

pandas ?

Break Out

Voglans, 73420

Sauvez la meute !

La survie de votre meute est menacée. Un groupe de chasseurs de loups 

garous est parvenu à capturer certains membres de votre horde.

L’éclipse de lune approche. Les chasseurs comptent profiter de la faiblesse 

de la meute en cette nuit si particulière et brûlent d’envie d’accomplir leur 

rituel macabre d’extermination d’hommes-loups.

Infiltrez le repère des chasseurs et dépêchez-vous de libérer vos alliés 

avant qu’ils ne périssent.

Capacité de la salle : 3 à 6

3

Nbr joueurs maximum

 avec votre coffret :
Break Out

Voglans, 73420

Evasion à Bombay

Break Out

Voglans, 73420

Capacité de la salle : 2 à 6

3

Nbr joueurs maximum

 avec votre coffret :

Direction l’été 1987. Alors que l’Inde célèbre l’anniversaire de son 

indépenance, la Fondation vous envoie à Bombay où vous êtes retenus 

prisonniers par vos malfaiteurs. Parviendrez-vous à vous échapper avant 

que vos ravisseurs ne décident de votre triste sort ?

Paiement sur place pour 

rajouter d’éventuels  

joueurs supplémentaires

Paiement sur place pour 

rajouter d’éventuels  

joueurs supplémentaires

Paiement sur place pour 

rajouter d’éventuels  

joueurs supplémentaires

SUD-EST

© Break Out 49
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La malédiction du Maharadja

Challenge The Room Chambery

Gentleman cambrioleur, votre commanditaire vous a missionné pour vous 

introduire dans l’ancienne demeure du Duc de Boigne et subtiliser le 

célèbre joyau du Maharadja en sa possession. Mais attention, si la fortune 

vous tend les bras, la légende veut que le trésor soit aussi porteur d’une 

terrible malédiction…

Challes-les-Eaux, 73190

Capacité de la salle : 3 à 6

3

Nbr joueurs maximum

 avec votre coffret :

La cellule 404

Challenge The Room Chambery

Afin d’enquêter sur la disparition mystérieuse des patients de la 

chambre 404, l’agence vous a missionné pour infiltrer le bureau du 

directeur du sanatorium « haute sécurité » de la Trinité et découvrir la 

surprenante vérité…

Challes-les-Eaux, 73190

Capacité de la salle : 3 à 6

3

Nbr joueurs maximum

 avec votre coffret :

60 minutes plus sombres

Après avoir reçu une invitation pour une petite fête privée chez un 

riche homme d’affaires, vous sautez sur l’occasion pour aller y faire 

des rencontres prisées. Sauf que le champagne qu’on vous sert à votre 

arrivée est bizarrement constitué... Après l’évanouissement, vous vous 

réveillez dans une salle aux objets louches et la lumière rouge qui vous 

éclaire n’annonce pas bon présage... Alors attention à ne pas vous fier aux 

apparences, elles cachent souvent des secrets obscurs... 

Cette salle n’est pas conseillée aux moins de 16 ans.

Capacité de la salle : 3 à 6

3

Nbr joueurs maximum

 avec votre coffret :
Challenge The Room Chambery

Challes-les-Eaux, 73190

Paiement sur place pour 

rajouter d’éventuels 

joueurs supplémentaires

Paiement sur place pour 

rajouter d’éventuels  

joueurs supplémentaires

Paiement sur place pour 

rajouter d’éventuels  

joueurs supplémentaires

SUD-EST

©Challenge the Room50
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La boîte de Pandore

Capacité de la salle : 2 à 6

3

Nbr joueurs maximum

 avec votre coffret :

Le déjanté Trautman menace le bassin chambérien. Nous sommes à la 

recherche d’individus au moins aussi barrée que lui pour éradiquer la 

menace. Vous sentez vous de taille pour affronter le labyrinthe de ce 

cinglé et tenter de sauver le monde ?

La Grande Evasion Chambery

Saint-Jeoire-Prieuré, 73190 

L’invitation du Corbeau

Cela fait des années que le Corbeau frappe et s’échappe, brouillant les 

pistes et semant la confusion. Il vous a choisi pour enquêter sur sa dernière 

scène de crime, vous et personne d’autre... 

Parviendrez-vous à reprendre l’enquête et démasquer le corbeau ?

Capacité de la salle : 2 à 6

3

Nbr joueurs maximum

 avec votre coffret :
La Grande Evasion Chambery

Saint-Jeoire-Prieuré, 73190 

Cambriolage chez le professeur Jones

La Grande Evasion Chambery

Saint-Jeoire-Prieuré, 73190 

Capacité de la salle : 2 à 6

3

Nbr joueurs maximum

 avec votre coffret :

Une mystérieuse relique a été retrouvée il y a quelques jours par un 

explorateur de renom. Celle ci présente des propriétés paranormales et 

intéresse un grand nombre de gens mal intentionnés. Un collectionneur 

privé, qui souhaite rester anonyme, nous mandate pour le dérober en toute 

discrétion... Serez vous à la hauteur ?

Paiement sur place pour 

rajouter d’éventuels  

joueurs supplémentaires

Paiement sur place pour 

rajouter d’éventuels  

joueurs supplémentaires

Paiement sur place pour 

rajouter d’éventuels  

joueurs supplémentaires

SUD-EST

©Challenge the Room ©La grande evasion 51
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L’interface Merlin 2.0

Mission Graal

Le succès phénoménal d’EverDream vient de sa nouvelle interface de jeu 

: MERLIN. Cette interface est capable de créer des mondes virtuels très 

réalistes où les joueurs “vivent” de vraies expériences et inter-agissent 

avec un équipement minimal. Mais c’est aussi, une intelligence artificielle 

qui peut s’avérer déroutante et c’est pour cela que peu de joueurs arrivent 

à la battre.

Tain-l’Hermitage, 26600

Capacité de la salle : 3 à 6

3

Nbr joueurs maximum

 avec votre coffret :

L’atelier de Léonard

Challenge The Room Annemasse

Au début du XVIème siècle, à Florence, Michel-Ange soupçonne 

Léonard de Vinci de créer une invention dépassant toutes les autres. Il 

décide de vous envoyer, vous ses meilleurs apprentis, dans l’atelier de 

Léonard, pour essayer de dérober ses secrets. Vous devrez mettre vos 

compétences à rudes épreuves et faire preuve d’une grande discrétion 

pour ne pas vous faire démasquer.

Ville-la-Grand, 74100

Capacité de la salle : 3 à 6

3

Nbr joueurs maximum

 avec votre coffret :

Sous-marin U-3874

Jeunes mousses à bord du sous-marin nucléaire U-3874, vous faîtes route 

dans les eaux profondes de l’Atlantique quand soudainement c’est le black-

out. Votre équipe se retrouve isolée du reste l’équipage. Vous comprenez 

très vite que le sous-marin vient de tomber entre les mains d’un ennemi 

redoutable qui a programmé le lancement de torpilles nucléaires sur les 

principales capitales du monde. Vous seuls avez le destin du monde entre 

vos mains.

Capacité de la salle : 2 à 6

3

Nbr joueurs maximum

 avec votre coffret :
Challenge The Room Annemasse

Ville-la-Grand, 74100

Paiement sur place pour 

rajouter d’éventuels 

joueurs supplémentaires

Paiement sur place pour 

rajouter d’éventuels  

joueurs supplémentaires

Paiement sur place pour 

rajouter d’éventuels  

joueurs supplémentaires

SUD-EST

©Challenge the Room / Mission Graal52
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Ligne 121 : terminus zombies

Capacité de la salle : 3 à 6

3

Nbr joueurs maximum

 avec votre coffret :

Votre groupe vient de découvrir un bus de survie et son propriétaire. 

Ce dernier est blessé et sollicite votre aide pour réparer le véhicule. 

Vous faites un deal : si le bus est réparé vous repartez avec tous 

ensemble. Malheureusement une horde de zombies est à l’approche, 

les minutes sont comptées. Arriverez-vous à dépanner le bus avant de 

vous faire dévorer ?

Challenge The Room Annemasse

Ville-la-Grand, 74100

L’Esprit du Bayou

En 1850, alors que le peuple Athakapas disparaissait peu à peu, leur chef 

Katkosh – dit L’aigle qui pleure – décida de se venger d’historiens français 

qui les avaient accusés de cannibalisme. Explorateurs curieux vous avez 

découvert la cabane du chef Katkosh au milieu du bayou Athakapanibal. 

Saurez-vous retrouver la vérité de l’histoire avant que l’esprit de L’aigle qui 

pleure �se mette en colère encore une fois ?

Capacité de la salle : 2 à 6

3

Nbr joueurs maximum

 avec votre coffret :
Challenge The Room Annemasse

Ville-la-Grand, 74100

Les apprentis de Léonard ( pour 

enfants)

Challenge The Room Annemasse

Ville-la-Grand, 74100

Capacité de la salle : 3 à 6

3

Nbr joueurs maximum

 avec votre coffret :

En 1512, Léonard de Vinci cherche de nouveaux apprentis à qui enseigner 

son art et ses nombreuses connaissances. Les enfants motivés par 

l’expérience seront soumis par Léonard à des défis et des énigmes pour 

savoir s’ils sont dignes de devenir ses nouveaux apprentis! Tentez par 

l’aventure vous venez avec vos amis dans l’atelier de Léonard.

Paiement sur place pour 

rajouter d’éventuels  

joueurs supplémentaires

Paiement sur place pour 

rajouter d’éventuels  

joueurs supplémentaires

Paiement sur place pour 

rajouter d’éventuels  

joueurs supplémentaires

SUD-EST

©Challenge the Room 53



Retrouvez la liste complète et le détail des enseignes et scénarios sur le site

www.live-escapebox.com

Lamastre - 1923

La chambre des mystères

Certaines nouvelles sèment l’effroi. C’est le cas de cette étrange épidémie 

qui terrasse la population de toute la ville de Lamastre. Les médecins 

n’arrivent pas à identifier l’origine du mal. Les gens n’osent plus sortir de 

chez eux. A ce jour, aucun des experts mandatés par les autorités locales 

n’a pu apporter d’explication au phénomène. Il attend l’arrivée de votre 

équipe avec impatience et compte sur votre pugnacité, votre sens de 

l’observation pour l’aider dans son enquête sur l’origine de ce mal étrange.

Lamastre, 07270

Capacité de la salle : 3 à 6

3

Nbr joueurs maximum

 avec votre coffret :

Mission Dangereuse

Défi 01

Le monde est menacé. Le danger est imminent. 8 fusées nucléaires vont 

attaquer 8 cibles placées stratégiquement en détruisant plusieurs pays. 

Tu es notre dernière chance! Tu dois t’infiltrer dans un bunker anti-

fusée et trouver le moyen d’arrêter la destruction des endroits ciblés. 

En utilisant tout ce que tu trouveras dans la pièce et en collaborant avec 

tes coéquipiers tu peux éliminer la menace, fusée par fusée.

Bourg-en-Bresse, 01000

Capacité de la salle : 2 à 7

3

Nbr joueurs maximum

 avec votre coffret :

Le temps de l’aventure

Tu fais partie d’une fière équipe d’archéologues. Lors de votre prochaine 

expédition, vous partirez à la recherche d’artefacts des plus précieux. 

Votre équipe explorera des lieux oubliés depuis des décennies et devra 

surmonter d’innombrables obstacles. Vous le savez mieux que quiconque, 

nulle aventure n’est jamais vraiment de tout repos. Vous n’aurez que 60 

minutes avant que vos ennemis ne parviennent jusqu’à vous…

Capacité de la salle : 2 à 5

3

Nbr joueurs maximum

 avec votre coffret :
Défi 01

Bourg-en-Bresse, 01000

Paiement sur place pour 

rajouter d’éventuels 

joueurs supplémentaires

Paiement sur place pour 

rajouter d’éventuels  

joueurs supplémentaires

Paiement sur place pour 

rajouter d’éventuels  

joueurs supplémentaires

SUD-EST

©La Chambre des mystères / Défi 0154



Retrouvez la liste complète et le détail des enseignes et scénarios sur le site

www.live-escapebox.com

Le secret de Marguerite

Capacité de la salle : 2 à 7

3

Nbr joueurs maximum

 avec votre coffret :

Toutes les grandes histoires d’amour ont une fin tragique. On te donne 

la chance de changer le cours de l’histoire. Prépare-toi pour entrer 

dans un espace incertain où le présent et le passé se mélangent. 

En apparence tu ouvriras la porte d’un monastère (Le monastère de 

Brou), mais est-il un monastère ordinaire? De plus, quel est le but de 

cette visite?

Défi 01

Bourg-en-Bresse, 01000

Crazy

Une mission complètement déjantée ! Action, réfléxion et fou rires 

garantis... Arriverez-vous à sauver la peau du lapin d’Alice ?

Capacité de la salle : 3 à 5

3

Nbr joueurs maximum

 avec votre coffret :
Crazy Rooms Nice

Saint-Laurent-du-Var, 06700

La pièce d’Alice

Défi 01

Bourg-en-Bresse, 01000

Capacité de la salle : 2 à 7

3

Nbr joueurs maximum

 avec votre coffret :

Entre dans l’univers magique d’Alice au Pays des Merveilles pour écrire ta 

propre histoire. Amuses-toi en équipe à résoudre des énigmes pleines de 

surprises...mais il faudra être rapide, pour ne pas rester enfermé dans ce 

monde perturbant ! Seras-tu assez fou pour défier le temps, ou en retard 

comme le lapin blanc?

Paiement sur place pour 

rajouter d’éventuels  

joueurs supplémentaires

Paiement sur place pour 

rajouter d’éventuels  

joueurs supplémentaires

Paiement sur place pour 

rajouter d’éventuels  

joueurs supplémentaires

SUD-EST
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Retrouvez la liste complète et le détail des enseignes et scénarios sur le site

www.live-escapebox.com

Les reliques magiques

Crazy Rooms Nice

Les 3 Reliques Magiques les plus puissantes de l’univers ont disparu !

 

 Serez-vous capables de les retrouver en moins de 60 minutes ?

Saint-Laurent-du-Var, 06700

Capacité de la salle : 3 à 5

3

Nbr joueurs maximum

 avec votre coffret :

Kidnappés

Crazy Rooms Nice

Une pièce sombre, des barreaux et un mystérieux gilet. Aucun doute, 

vous avez été kidnappés ! Vos ravisseurs s’absentent pour 1 heure… 

Mais comment et par où vous échapper ?

Saint-Laurent-du-Var, 06700

Capacité de la salle : 3 à 5

3

Nbr joueurs maximum

 avec votre coffret :

Cauchemar

Votre cauchemar commence, arriverez-vous à réfléchir malgré le stress !!!

Ne paniquez pas, ce n’est qu’un jeu..

Capacité de la salle : 3 à 5

3

Nbr joueurs maximum

 avec votre coffret :
Crazy Rooms Nice

Saint-Laurent-du-Var, 06700

Paiement sur place pour 

rajouter d’éventuels 

joueurs supplémentaires

Paiement sur place pour 

rajouter d’éventuels  

joueurs supplémentaires

Paiement sur place pour 

rajouter d’éventuels  

joueurs supplémentaires

SUD-EST
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Retrouvez la liste complète et le détail des enseignes et scénarios sur le site

www.live-escapebox.com

Le mystère de Tesla

Capacité de la salle : 3 à 6

3

Nbr joueurs maximum

 avec votre coffret :

Tesla est mort en 1943 dans la célèbre chambre 3327 de l’hôtel Le New 

Yorkais. Après sa mort vous avez reçu une lettre de Tesla lui-même. 

Dans la lettre il vous demande de venir dans sa chambre pour trouver 

sa dernière invention et de la partager avec l’humanité avant que le 

FBI ne l’obtienne.

Fox in a box Le Cannet

Le Cannet, 06110

Prison

Vous êtes condamné à vie dans une prison de sécurité maximale. Avec 

toutes vos demandes en appel rejetées, votre seul chemin vers la liberté 

est de vous échapper. Une émeute soudaine offre l’occasion parfaite.

Capacité de la salle : 3 à 6

3

Nbr joueurs maximum

 avec votre coffret :
Fox in a box Le Cannet

Le Cannet, 06110

Le tueur du Zodiac

Fox in a box Le Cannet

Le Cannet, 06110

Capacité de la salle : 3 à 6

3

Nbr joueurs maximum

 avec votre coffret :

Vous êtes capturé par un tueur en série. Attaché et jeté dans son antre, 

l’évasion est votre seule chance. Son mode de fonctionnement s’effectue 

à l’aide d’un infâme zodiaque. Est-ce le vrai zodiaque qui revient ou est-ce 

son imitation ?

Paiement sur place pour 

rajouter d’éventuels  

joueurs supplémentaires

Paiement sur place pour 

rajouter d’éventuels  

joueurs supplémentaires

Paiement sur place pour 

rajouter d’éventuels  

joueurs supplémentaires

SUD-EST

©Crazy Rooms ©Fox in a box
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Retrouvez la liste complète et le détail des enseignes et scénarios sur le site

www.live-escapebox.com

L’affaire Robert Hart

Quest Agency

Depuis votre retour d’expédition, il semble se tramer quelques obscurs 

desseins. Le professeur Robert Hart a changé. Grâce au pouvoir des 

statuettes, il peut à tout moment entamer le rituel occulte et invoquer 

l’Abomination. Vous seuls pouvez l’arrêter ! Dans l’univers de Lovecraft et 

de son mythe de Chtulhu, cette salle de jeu vous propose un défi retors qui 

promet des sueurs froides et quelques bastons avec le mal ! Attention de 

ne pas vous faire tentaculer !

Nice, 06000

Capacité de la salle : 3 à 5

3

Nbr joueurs maximum

 avec votre coffret :

L’Héritage de l’Oncle Aldo

Locked Time

Votre arrière-grand-oncle Aldo Quarterstaff, grand baroudeur et 

explorateur de son temps, vient de s’éteindre, laissant derrière lui son 

héritage. Cependant, toujours grand joueur, votre Oncle Aldo vous 

invite à un jeu de piste, retraçant ses voyages afin de prouver que vous 

êtes dignes de son héritage. Saurez-vous faire preuve d’esprit d’équipe 

afin de déjouer les énigmes et retrouver la clé du coffre dans le délai 

imparti ?

Marseille, 13005

Capacité de la salle : 3 à 6

3

Nbr joueurs maximum

 avec votre coffret :

Le Saloon du nouveau Mexique

Le shériff Pat Garett est sur les traces du bandit Sundance Kid qui est en 

cavale depuis plusieurs mois. D’après les rumeurs, il aurait été vu dans le 

saloon de la ville… Peut-être y a t-il caché son dernier butin ? Vous faites 

partie de l’équipe du shériff du comté de Lincoln, votre mission est de 

retrouver ce magot.

Capacité de la salle : 2 à 6

3

Nbr joueurs maximum

 avec votre coffret :
Real Escape Room

Marseille, 13005

Paiement sur place pour 

rajouter d’éventuels 

joueurs supplémentaires

Paiement sur place pour 

rajouter d’éventuels  

joueurs supplémentaires

Paiement sur place pour 

rajouter d’éventuels  

joueurs supplémentaires

SUD-EST

©Quest Agency / Locked Time / Real Escape58



Retrouvez la liste complète et le détail des enseignes et scénarios sur le site

www.live-escapebox.com

URSS – 1962 : salle d’opération clandestine

Capacité de la salle : 2 à 6

3

Nbr joueurs maximum

 avec votre coffret :

Vous êtes renvoyés en URSS, à Volgograd en 1962 en pleine guerre 

froide pour mener à bien la mission d’infiltration échouée de la 

DGCSE. Celle-ci avait pour but de récupérer la liste d’agents du KGB 

dont l’identité a été effacée. Malheureusement, les espions français 

ont échoué…Votre mission est de changer le cours de l’histoire en 

récupérant la liste des agents du KGB et de vous échapper.

Real Escape Room

Marseille, 13005

Retour vers le futur

Par la faute de Doc, vous vous retrouvez enfermés à clé dans son laboratoire. 

Vous allez alors être coincés dans le continuum espace-temps. A vous de 

faire preuve d’esprit d’équipe et de détermination pour traverser le temps 

et retrouver votre chez-vous.

Capacité de la salle : 2 à 6

3

Nbr joueurs maximum

 avec votre coffret :
Time Out

 Marseille, 13001

Les passages secrets du palais du Sultan

Real Escape Room

Marseille, 13005

Capacité de la salle : 2 à 6

3

Nbr joueurs maximum

 avec votre coffret :

Le Sultan Sharyar est très méfiant. Il soupçonne le Sultan voisin d’en vouloir 

à son trésor. Il veut s’assurer que sa garde rapprochée connait toutes les 

failles de son palais, pour ainsi le sécuriser. Il la met alors au défi de voler 

une pièce très précieuse de son trésor. Malheureusement, les gardiens 

échouèrent et ne parvinrent même pas à s’échapper des couloirs secrets 

d’accès au palais. Vous êtes renvoyés à cette époque fin de dérober la 

dague familiale dans la salle au trésor du Sultan.

Paiement sur place pour 

rajouter d’éventuels  

joueurs supplémentaires

Paiement sur place pour 

rajouter d’éventuels  

joueurs supplémentaires

Paiement sur place pour 

rajouter d’éventuels  

joueurs supplémentaires

SUD-EST

©Time Out / Real Escape 59



Retrouvez la liste complète et le détail des enseignes et scénarios sur le site

www.live-escapebox.com

French Connection

Time Out

A Marseille dans les années 60, le trafic de drogue prend une ampleur 

phénoménale. Magouilles et corruption sont désormais monnaie 

courrante, et il va bien falloir que cela cesse! Votre équipe et vous faites 

partie des services secrets de renseignement et êtes sur une piste très 

sérieuse qui pourrait bien mener au démantélement de cette filiaire... 

Vous allez donc investir ce repaire de malfrats et aurez 1h pour poursuivre 

votre enquête...

Marseille, 13001

Capacité de la salle : 2 à 6

3

Nbr joueurs maximum

 avec votre coffret :

Panic Room

Time Out

Vous êtes partis faire du camping en famille, dans l’Est Canadien. En 

vous enfonçant dans une forêt interminable, vous vous êtes perdus et 

la nuit tombe déjà. Pris par la fatigue et par la faim, vous décidez de 

chercher un abri où dormir au lieu d’essayer de retrouver votre chemin. 

C’est alors que vous tombez sur une vieille demeure insalubre enfouie 

sous les arbres. Vous décidez d’entrer, mais il faudra faire attention aux 

mauvaises surprises que peut réserver une maison de la sorte ...

Marseille, 13001

Capacité de la salle : 2 à 6

3

Nbr joueurs maximum

 avec votre coffret :

Die Hard : Une heure en enfer

Toutes les forces de police de New York sont occupées à chercher et 

désamorcer des bombes à travers la ville. Tout juste de passage au poste 

de police, vous trouvez une nouvelle énigme à résoudre sur votre bureau : 

une autre bombe est cachée en ville ! Vous avez jusqu’à la tombée de la nuit 

pour la localiser et la désamorcer ! Serez-vous à la hauteur ?

Capacité de la salle : 2 à 5

3

Nbr joueurs maximum

 avec votre coffret :
Cinescape

La Penne-sur-Huveaune, 13821

Paiement sur place pour 

rajouter d’éventuels 

joueurs supplémentaires

Paiement sur place pour 

rajouter d’éventuels  

joueurs supplémentaires

Paiement sur place pour 

rajouter d’éventuels  

joueurs supplémentaires

SUD-EST

©Time Out / Cinescape60



Retrouvez la liste complète et le détail des enseignes et scénarios sur le site

www.live-escapebox.com

Yakuza

Capacité de la salle : 2 à 6

3

Nbr joueurs maximum

 avec votre coffret :

Retrouvez le comptable disparu de l’organisation et sauvez les 

données cryptées avant que la police ou un gang rival ne mette la main 

dessus...

Closed Escape Game Aix

Aix-en-Provence, 13090

Le casse du siècle

Braquez la fabrique de monnaie et imprimez le plus de billets possible avant 

que la police n’intervienne. Inquiets...? Aucun problème, le professeur vous 

guidera pas à pas...

Capacité de la salle : 2 à 6

3

Nbr joueurs maximum

 avec votre coffret :
Closed Escape Game Aix

Aix-en-Provence, 13090

Inception : Dreams are Real

Cinescape

La Penne-sur-Huveaune, 13821

Capacité de la salle : 3 à 7

3

Nbr joueurs maximum

 avec votre coffret :

Après votre dernier coup, le FBI vous a retrouvé. Vous risquez la perpétuité! 

Si vous voulez avoir une peine allégée vous allez devoir accepter le deal du 

FBI : les aider à voler des informations directement dans les rêves d’une 

espionne française. Fouille et rapidité seront nécessaires pour récupérer 

les informations avant de vous perdre dans les limbes ! 

Y parviendrez-vous ?

Paiement sur place pour 

rajouter d’éventuels  

joueurs supplémentaires

Paiement sur place pour 

rajouter d’éventuels  

joueurs supplémentaires

Paiement sur place pour 

rajouter d’éventuels  

joueurs supplémentaires

SUD-EST

©Closed Escape Game/ Cinescape
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Retrouvez la liste complète et le détail des enseignes et scénarios sur le site

www.live-escapebox.com

La Prison Romaine

Prizoners Fréjus

1er siècle après JC. Depuis quelques semaines, chaque nuit, des cris de 

suppliciés résonnent dans la ville, effrayant tous ses habitants. Tout aurait 

commencé le jour où le décurion Janus aurait apporté un étrange coffre 

dans les sombres geôles de la ville...

 

Serez vous assez courageux pour pénétrer dans la prison romaine et 

découvrir les secrets qui s’y cachent ?

Puget-sur-Argens, 83480,

Capacité de la salle : 3 à 6

3

Nbr joueurs maximum

 avec votre coffret :

Hotel Bonaparte

Prizoners Fréjus

De retour de la campagne d’Egypte, Napoléon Bonaparte loge quelques 

jours dans un hôtel à Puget sur Argens.

 

Selon les rumeurs, il se livrerait à des expériences sur un mystérieux 

objet.

 

Le futur empereur aurait-il ramené d’Egypte des savoirs et artefacts 

oubliés ?

Puget-sur-Argens, 83480,

Capacité de la salle : 2 à 5

3

Nbr joueurs maximum

 avec votre coffret :

Opération Pandore

L’équilibre mondial est assailli de tous les côtés par une menace atomique 

imminente et des rumeurs circulent sur la création d’une nouvelle arme 

redoutable, surnommée l’Arme de Pandore. Vous et votre équipe allez 

tenter d’en apprendre plus sur cette nouvelle arme afin de pouvoir donner 

l’avantage à votre faction dans le conflit mondial qui se prépare. Mais faites 

attention, cette arme reste expérimentale, rien ne peut garantir votre 

sécurité en sa présence….

Capacité de la salle : 3 à 6

3

Nbr joueurs maximum

 avec votre coffret :
Enigmaniac Draguignan

Draguignan, 83300

Paiement sur place pour 

rajouter d’éventuels 

joueurs supplémentaires

Paiement sur place pour 

rajouter d’éventuels  

joueurs supplémentaires

Paiement sur place pour 

rajouter d’éventuels  

joueurs supplémentaires

SUD-EST
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Retrouvez la liste complète et le détail des enseignes et scénarios sur le site
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La boite de Pandore

Enigmaniac Draguignan

Draguignan, 83300

Capacité de la salle : 3 à 6

3

Nbr joueurs maximum

 avec votre coffret :

Vous et vos ami(e)s avez reçu une mystérieuse invitation pour participer à 

un nouveau jeu télévisé “LA BOITE DE PANDORE”. 

 

1 million d’euros sont à la clé, la chance vous souris enfin, ni une ni deux, 

vous décidez de vous rendre à l’adresse du rendez-vous, chez un célèbre 

producteur anglais Sir ALAN PARKER. Le jeu en vaut-il vraiment la 

chandelle ?

Paiement sur place pour 

rajouter d’éventuels  

joueurs supplémentaires

SUD-EST

© Enigmaniac
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Poitiers

La Rochelle

Périgueux

Bayonne Toulouse

Agen

Perpignan

Narbonne

Montpellier

Nîmes

Avignon

Carcassonne

Limoges

Rodez

Cahors

Bordeaux

SUD-OUEST
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Escape Yourself - Niort (79)			  p.66

Escape Yourself - Saintes (17)		  p.67

Escape Yourself - Royan (17)		  p.68

Escape Yourself - La Rochelle (17)		  p.69

Escape Wine (Oenanim) - Saint Emilion (33)	 p.67

Prizoners -  Bordeaux (33)			   p.70

Escape Game La Boucherie - Biganos (33)	 p.71

Kurioscape - Limoges (87)			   p.71

Escape Yourself - Poitiers (86)		  p.72

Enigm’Antic - Périgueux (24)		  p.73

Bring Out - Brive-la-Gaillarde (19)		  p.74

Escape Game - St-Paul-lès-Dax (40)		  p.75

Privacy Escape - Boé (47)			   p.75

Alive Room - Bayonne (64)			   p.76

Operation Escape - Bayonne (64)		  p.76

NOUVELLE AQUITAINE		  p.66 OCCITANIE				    p.78

X-Cape Room - Montpellier (34)		  p.78

Escape Room Aventure - Béziers (34)	 p.79

Panique dans l’Atelier - Montpelllier (34)	 p.79 

Cinsens - Agde (34)			   p.80

Escape Yourself - Narbonne (11)		  p.81

Carca Escape - Carcassone (11)		  p.81

L’Enigme Albi - Albi (81)			   p.82

Challenge The Room - Castres (81)		  p.83

First Clue - Toulouse (31)			   p.84

Lock Academy - Toulouse (31)		  p.84

Adventure Rooms - Toulouse (31)		  p.85

La Cellule - Toulouse (31)			   p.86

Tourbillon Escape - Ayguesvives (31)		  p.87

L’Enigme Rodez - Rodez (12)		  p.88

Cinsens Milau - Milau (12)			   p.89

Mr-K Cahors - Cahore (46)			   p.90

Mr-K Montauban - Montauban (82)		  p.90

	

Time Zone - Perpignan (66)			  p.91

Escape Dimension - Saleille (66)		  p.91

Code Evasion - Perpignan (66)		  p.92

La Boussole - Canet-en-Roussillon (66)	 p.92

Palindrome - Nîmes (30)			   p.93

X Scape Nîmes - Nîmes (30)		  p.94

The Great Escape Concept - Les Angles  (30)	 p.95

TimeXperience - Nîmes (30)		  p.96



Retrouvez la liste complète et le détail des enseignes et scénarios sur le site

www.live-escapebox.com

Le temple de Chachapoya

Escape Yourself Niort

“1957, la tribu péruvienne des Chachapoyas fait appel à votre équipe 

pour récupérer l’idole de la fertilité dans leur temple sacré, dans lequel 

eux-mêmes n’ont pas le droit de pénétrer. Ils ont contacté, avant vous, le 

professeur Robert Harrison, grand explorateur, mais sont sans nouvelles 

de ce dernier... Le temps presse, une grande armée vient d’acquérir le 

terrain en amont du fleuve et va faire exploser le grand barrage. Les eaux 

libérées engloutiront le temple et l’idole sera à jamais perdue.”

Niort, 79000

Capacité de la salle : 2 à 6

3

Nbr joueurs maximum

 avec votre coffret :

Ernestine

Escape Yourself Niort

“Vous n’avez pas bien Pourtant, à sa mort elle vous lègue sa remarquable 

demeure. On raconte qu’il s’y passe d’étranges choses... Avec quelques 

amis, vous décidez d’aller visiter le fruit de votre héritage. Mais rien ne 

se passe comme prévu...”

Niort, 79000

Capacité de la salle : 2 à 6

3

Nbr joueurs maximum

 avec votre coffret :

L’Atelier du Père Noêl

“Au Pôle-Nord, Noël est un évènement qui se prépare toute l’année. On ne 

va pas se le cacher, vous n’êtes pas des enfants de chœur. C’est pourquoi, 

chaque année vous soudoyez le lutin en chef de l’atelier pour qu’il récupère 

la liste des personnes pas sages où apparait votre nom. Cependant, cette 

année, le lutin a été arrêté avec le Père Fouettard pour détournement de 

cadeaux. Pas le choix, vous allez devoir récupérer cette liste par vos propres 

moyens !”

Capacité de la salle : 2 à 6

3

Nbr joueurs maximum

 avec votre coffret :
Escape Yourself Niort

Niort, 79000

SUD-OUEST

Paiement sur place pour 

rajouter d’éventuels 

joueurs supplémentaires

Paiement sur place pour 

rajouter d’éventuels  

joueurs supplémentaires

Paiement sur place pour 

rajouter d’éventuels  

joueurs supplémentaires
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SUD-OUEST

Piégés

Capacité de la salle : 2 à 6

3

Nbr joueurs maximum

 avec votre coffret :

L’ancien officier de police, John Turner, n’est plus le même homme 

depuis qu’il a été démis de ses fonctions. Reclus dans son sinistre 

appartement, il sombre petit à petit dans la folie. Son rêve désormais 

? Devenir l’un de ceux qu’il traquait jadis, devenir l’un des plus grands 

tueurs en série de l’Histoire. Malheureusement pour vous et vos amis, 

sans le savoir, vous avez croisé sa route hier soir.

Escape Yourself Saintes

Saintes, 17100

Escape Game et dégustation de vins

Votre mission: “Libérez le secret oenologique de la baronne Passalane”. 

Vous avez une heure pour fouillez, déjouez les énigmes sensorielles, 

logico-ludiques des salles “Dressing: Admirez sa robe”, “Cuisine: Enivrez-

vous de son parfum”,”Salle de jeux: Ressentez son corps...”

Puis participez à une initiation à l’oenologie avec la dégustation de Saint-

Emilion Grands crus (et sirops aux arômes des vins pour les enfants)

Capacité de la salle : 2 à 6

3

Nbr joueurs maximum

 avec votre coffret :
Escape Wine

Saint-Émilion, 33330

Le cabinet des curiosités

Escape Yourself Saintes

Saintes, 17100

Capacité de la salle : 2 à 6

3

Nbr joueurs maximum

 avec votre coffret :

Vous recevez chez vous un courrier énigmatique. La lettre est écrite par 

votre ami proche, John Turner, farfelu mais attachant collectionneur 

d’objets mystiques en tout genre. Il vous demande de vous rendre au plus 

vite à son bureau. Il est formel ; il s’agit d’une question de vie ou de mort... 

pour toute l’humanité. Il va falloir faire vite, d’autres curieux arrivent, et ils 

ont sans doute de moins bonnes intentions que vous.

Paiement sur place pour 

rajouter d’éventuels 

joueurs supplémentaires

Paiement sur place pour 

rajouter d’éventuels  

joueurs supplémentaires

Paiement sur place pour 

rajouter d’éventuels  

joueurs supplémentaires
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Piégés

Escape Yourself Royan

“L’ancien officier de police, John Turner, n’est plus le même homme depuis 

qu’il a été démis de ses fonctions. Reclus dans son sinistre appartement, 

il sombre petit à petit dans la folie. Son rêve désormais ? Devenir l’un de 

ceux qu’il traquait jadis, devenir l’un des plus grands tueurs en série de 

l’Histoire. Malheureusement pour vous et vos amis, sans le savoir, vous 

avez croisé sa route hier soir”

Royan, 17200

Capacité de la salle : 2 à 6

3

Nbr joueurs maximum

 avec votre coffret :

La cabinet de curiosités

Escape Yourself Royan

Vous recevez chez vous un courrier énigmatique. La lettre est écrite par 

votre ami proche, John Turner, farfelu mais attachant collectionneur 

d’objets mystiques en tout genre. Il vous demande de vous rendre au 

plus vite à son bureau. Il est formel ; il s’agit d’une question de vie ou 

de mort... pour toute l’humanité. Il va falloir faire vite, d’autres curieux 

arrivent, et ils ont sans doute de moins bonnes intentions que vous.

Royan, 17200

Capacité de la salle : 2 à 6

3

Nbr joueurs maximum

 avec votre coffret :

Le savant fou (Scénario Enfant)

Cette salle est pensée pour les enfants à partir de 7 ans : durée 30 minutes 

(réalisée par Athaclie) Vous et vos amis jouez tranquillement au ballon 

dans la rue lorsque celui- ci prend la direction tant redoutée : celle de la 

maison du voisin un peu étrange. Le ballon passe le grillage et pénètre par 

le soupirail dans le sous-sol de celui que dans le voisinage on appelle le 

savant fou !

Capacité de la salle : 2 à 6

3

Nbr joueurs maximum

 avec votre coffret :
Escape Yourself Royan

Royan, 17200

Paiement sur place pour 

rajouter d’éventuels 

joueurs supplémentaires

Paiement sur place pour 

rajouter d’éventuels  

joueurs supplémentaires

Paiement sur place pour 

rajouter d’éventuels

joueurs supplémentaires

SUD-OUEST
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Piégés

Capacité de la salle : 2 à 6

3

Nbr joueurs maximum

 avec votre coffret :

L’ancien officier de police, John Turner, n’est plus le même homme 

depuis qu’il a été démis de ses fonctions. Reclus dans son sinistre 

appartement, il sombre petit à petit dans la folie. Son rêve désormais 

? Devenir l’un de ceux qu’il traquait jadis, devenir l’un des plus grands 

tueurs en série de l’Histoire. Malheureusement pour vous et vos amis, 

sans le savoir, vous avez croisé sa route hier soir.

Escape Yourself La Rochelle

La Rochelle, 17000

Perdus dans l’espace

“En 2135, vous êtes les premiers civils à embarquer à bord de l’Escape 

Spaceship. Passés en hyper sommeil, vous vous endormez sereinement, 

pour votre voyage. Vous êtes réveillés plus tôt que prévu de votre hyper 

sommeil, pour une raison inconnue. Il va vous falloir du cran, et une bonne 

dose de sang froid pour éviter le pire…”

Capacité de la salle : 2 à 6

3

Nbr joueurs maximum

 avec votre coffret :
Escape Yourself La Rochelle

La Rochelle, 17000

Le cabinet de curiosités

Escape Yourself La Rochelle

La Rochelle, 17000

Capacité de la salle : 2 à 6

3

Nbr joueurs maximum

 avec votre coffret :

“Vous recevez chez vous un courrier énigmatique. La lettre est écrite 

par votre ami proche, John Turner, farfelu mais attachant collectionneur 

d’objets mystiques en tout genre. Il vous demande de vous rendre au plus 

vite à son bureau. Il est formel ; il s’agit d’une question de vie ou de mort... 

pour toute l’humanité.”

Paiement sur place pour 

rajouter d’éventuels  

joueurs supplémentaires

Paiement sur place pour 

rajouter d’éventuels  

joueurs supplémentaires

Paiement sur place pour

rajouter d’éventuels  

joueurs supplémentaires

SUD-OUEST
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Chef étoilé 

Prizoners Bordeaux

«Bordeaux, avril 1976, Le Châtaignier, un prestigieux restaurant trois 

étoiles de la ville. Le Chef Aristide Gaudin se coupe sévèrement la main et 

doit partir aux urgences, le jour même où un impitoyable critique culinaire 

débarque à l’improviste. C’en est fini du Châtaignier !

Vous êtes propulsés dans les cuisines du Chef Gaudin pour accueillir le 

critique dans les meilleures conditions possibles et sauver le Châtaignier ! 

Serez-vous à la hauteur ?»

Bordeaux, 33300

Capacité de la salle : 2 à 6

3

Nbr joueurs maximum

 avec votre coffret :

Toiles de maîtres

Prizoners Bordeaux

«Lors d’une visite dans notre agence de voyage temporel, un 

dysfonctionnement technique vous propulse en 1888, à l’intérieur 

même d’un tableau !

Vous en êtes prisonnier... Vous aurez une heure pour trouver le chemin 

du retour vers le monde réel, dans un voyage entre l’émerveillement et 

la folie…»

Bordeaux, 33300

Capacité de la salle : 2 à 6

3

Nbr joueurs maximum

 avec votre coffret :

L’Elixir

“1562, première Guerre de Religions, des pilleurs Protestants s’apprêtent à 

marcher sur l’exploitation d’un riche vigneron catholique de Bordeaux.

Dans la précipitation, celui-ci quitte son domaine et oublie d’emporter 

avec lui la méthode de production de son précieux vin.

Aurez-vous assez de temps pour sauver les secrets de cet élixir de légende 

?”

Capacité de la salle : 2 à 6

3

Nbr joueurs maximum

 avec votre coffret :
Prizoners Bordeaux

Bordeaux, 33300

Paiement sur place pour 

rajouter d’éventuels 

joueurs supplémentaires

Paiement sur place pour 

rajouter d’éventuels  

joueurs supplémentaires

Paiement sur place pour 

rajouter d’éventuels  

joueurs supplémentaires

SUD-OUEST
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A la poursuite de l’ennemi public

Capacité de la salle : 3 à 6

3

Nbr joueurs maximum

 avec votre coffret :

1978, l’ennemi public n°1 est recherché par toutes les Polices de 

France. Vous et votre équipe incarnez une brigade parisienne. Vos « 

indics » vous ont mis sur une piste ; on aurait localisé sa planque dans 

un hôtel. Votre mission est de perquisitionner cet hôtel, trouver sa 

planque et récupérer son livre de comptabilité, ce qui permettra de le 

compromettre ainsi que son réseau. Mais n’oubliez pas, les objectifs 

peuvent changer pendant la mission en cas de force majeure...

Kurioscape

Limoges, 87000

Infiltration du Bunker

1944, quelques jours avant le D-Day. Vous avez formé une équipe de 

Résistants, votre mission est d’infiltrer le Bunker qui héberge le poste de 

commandement allemand en charge de la défense des côtes Normandes. 

Vous explorez les galeries souterraines menant à l’entrée du Bunker et 

trouvez celle-ci. Pénétrer dans le bunker ne sera pas une partie de plaisir, 

la porte est ultra sécurisée... Une fois dans le bunker, votre objectif sera 

d’envoyer un message aux Alliés indiquant la position des navires de 

guerre ennemis...

Capacité de la salle : 3 à 6

3

Nbr joueurs maximum

 avec votre coffret :
Kurioscape

Limoges, 87000

La Boucherie

Escape Game La Boucherie

Biganos, 33380

Capacité de la salle : 3 à 6

3

Nbr joueurs maximum

 avec votre coffret :

“Venez vivre en équipe une expérience stimulante et terrifiante. Enfermés, 

vous avez 60 minutes pour vous évader avant d’être transformés en chair 

à saucisse. Fouiller, chercher, analyser, coopérer seront vos seuls atouts 

pour vous échapper. Envie de tester votre résistance aux situations 

angoissantes et terrifiantes?”

Paiement sur place pour 

rajouter d’éventuels  

joueurs supplémentaires

Paiement sur place pour 

rajouter d’éventuels  

joueurs supplémentaires

Paiement sur place pour 

rajouter d’éventuels  

joueurs supplémentaires

SUD-OUEST
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Hacker

Escape Yourself Poitiers

Le Maire de la ville a un gros problème. Un très très gros problème. Le plus 

grand hacker au monde, le BlackSky, a élu domicile dans la cité, et a dérobé 

des informations ultra sensibles concernant la ville. Vous devez pénétrer 

dans l’appartement du Hacker, déjouer ses pièges et mettre la main sur 

ces informations.

Poitiers, 86000

Capacité de la salle : 3 à 6

3

Nbr joueurs maximum

 avec votre coffret :

Le cabinet de curiosités

Escape Yourself Poitiers

Vous recevez chez vous un courrier énigmatique. La lettre est écrite par 

votre ami proche, John Turner, farfelu mais attachant collectionneur 

d’objets mystiques en tout genre. Il vous demande de vous rendre au 

plus vite à son bureau. Il est formel ; il s’agit d’une question de vie ou de 

mort... pour toute l’humanité.

Poitiers, 86000

Capacité de la salle : 3 à 6

3

Nbr joueurs maximum

 avec votre coffret :

De l’autre coté du miroir

Vous vous baladez tranquillement quand vous apercevez un petit lapin 

blanc. Intrigués, vous décidez de le suivre... Vous entrez alors dans une 

maison abandonnée. Vous explorez la maison, tout en suivant le lapin. Tout 

à coup, il entre dans un salon, court vers un grand miroir, et passe au travers 

! Malencontreusement vous basculez vous aussi de l’autre côté du miroir !

Capacité de la salle : 3 à 6

3

Nbr joueurs maximum

 avec votre coffret :
Escape Yourself Poitiers

Poitiers, 86000

Paiement sur place pour 

rajouter d’éventuels 

joueurs supplémentaires

Paiement sur place pour 

rajouter d’éventuels  

joueurs supplémentaires

Paiement sur place pour 

rajouter d’éventuels  

joueurs supplémentaires

SUD-OUEST
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Mystère au laboratoire

Capacité de la salle : 3 à 6

3

Nbr joueurs maximum

 avec votre coffret :

Le professeur Black est étrange depuis quelque temps. Ayant des 

doutes sur une activité illicite de cet homme, vous avez une heure pour 

inspecter les lieux et trouver des preuves de sa culpabilité. Saurez-

vous trouver le mystère du laboratoire ?

Enigm’Antic

Périgueux, 24000

La cache

Vous faîtes partie de la résistance française durant la seconde guerre 

mondiale. La gestapo a repéré une de vos planques qui se situe dans une 

grange. Elle contient des documents qui vous sont précieux et des armes 

qui permettent de vous défendre. Vous avez 60 minutes pour retrouver un 

maximum de ces éléments et partir avant que la gestapo n’arrive !

Capacité de la salle : 3 à 6

3

Nbr joueurs maximum

 avec votre coffret :
Enigm’Antic

Périgueux, 24000

L’échappée belle

Enigm’Antic

Périgueux, 24000

Capacité de la salle : 3 à 6

3

Nbr joueurs maximum

 avec votre coffret :

Vous, et votre groupe, vous réveillez dans une cellule et ne vous rappelez 

de rien. Un mystérieux ami vous appelle et va vous aider à vous échapper. 

Dans une heure, cet ami vient vous chercher. Une échappée belle vous 

attend, saurez-vous trouver le tunnel de sortie ?

Paiement sur place pour 

rajouter d’éventuels  

joueurs supplémentaires

Paiement sur place pour 

rajouter d’éventuels  

joueurs supplémentaires

Paiement sur place pour 

rajouter d’éventuels  

joueurs supplémentaires

SUD-OUEST
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Héritage

Bring Out

La mort soudaine et mystérieuse d’un millionnaire excentrique vous 

oblige, vous les héritiers potentiels, à vous rassembler à la hâte dans sa 

demeure isolée pour annoncer sa “dernière volonté”. Cependant, vous 

n’êtes pas tous déçus par cette nouvelle. Le tueur à sang froid qui est 

responsable de la mort du millionnaire, a décidé de profiter de la situation, 

pour se débarrasser de tous les autres à la fois...

Brive-la-Gaillarde, 19100

Capacité de la salle : 2 à 5

3

Nbr joueurs maximum

 avec votre coffret :

Le photographe

Bring Out

Le pervers aux photos a encore frappé! Vous et vos amis êtes les 

témoins accidentels d’un crime odieux... Mais avant d’avoir pu décider 

que faire vous voilà enlevés à votre tour. Menottes au poignet, cagoule 

sur la tête, vous ne savez pas où il vous emmène...De peur d’être 

démasqué, ce détraqué a décidé de se débarrasser de vous. Mais avant 

ça, il va s’amuser un peu. Vous avez 60 minutes pour vous échapper 

avant qu’il ne revienne ...

Brive-la-Gaillarde, 19100

Capacité de la salle : 2 à 5

3

Nbr joueurs maximum

 avec votre coffret :

The Leone’s Diamond

7 Octobre 2013. Un transfert d’une importance capitale a lieu aujourd’hui à 

la banque de Feduci . Depuis plusieurs mois, votre groupe planifie de voler 

«The Leones’ Diamond». Votre clan a décidé de s’en prendre au symbole le 

plus représentatif du clan Leone. Et ainsi, vous permettre d’asseoir votre 

position dans le milieu de la pègre. Alors que vous mettez en exécution 

votre plan, tout ne se passe pas comme prévu.

Capacité de la salle : 2 à 6

3

Nbr joueurs maximum

 avec votre coffret :
Privacy Escape

Boé, 47550

Paiement sur place pour 

rajouter d’éventuels 

joueurs supplémentaires

Paiement sur place pour 

rajouter d’éventuels  

joueurs supplémentaires

Paiement sur place pour 

rajouter d’éventuels  

joueurs supplémentaires

SUD-OUEST
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Bureau Du Voyageur

Capacité de la salle : 2 à 6

3

Nbr joueurs maximum

 avec votre coffret :

Vous êtes choisis pour devenir les assistants d’un grand voyageur, le 

Professeur Stewart. Sur les quais de la gare, alors que son train part 

dans 60 minutes, il vous demande d’aller récupérer des documents 

dans son bureau. Endroit où nul n’est allé jusqu’à ce jour... En pénétrant 

dans son bureau vous allez en découvrir plus sur ce mystérieux 

personnage. Êtes-vous au mauvais endroit au mauvais moment? Êtes-

vous vraiment choisis au hasard?

Privacy Escape

Boé, 47550

La Prohibition

En 1920 le gouvernement d’après-guerre prend une décision radicale : les 

jeux d’argent et la production d’alcool sont interdits, c’est la prohibition ! 

Membres de l’équipe de police des mœurs, chargée d’enquêter sur un bar 

clandestin, vous aurez 60 minutes avant l’arrivée du tenancier pour trouver 

des indices et vous échapper sans vous faire démasquer.

Capacité de la salle : 3 à 6

3

Nbr joueurs maximum

 avec votre coffret :
Escape Game St Paul lès Dax

Saint-Paul-lès-Dax, 40990

Zombie Cure

Privacy Escape

Boé, 47550

Capacité de la salle : 2 à 6

3

Nbr joueurs maximum

 avec votre coffret :

Vous êtes des scientifiques et le virus Kleyn ravage l’humanité depuis 

plusieurs années. Alors qu’une horde de zombies vous poursuit, vous 

trouvez refuge dans un bunker dans lequel se trouverait la formule du 

vaccin...

Paiement sur place pour 

rajouter d’éventuels  

joueurs supplémentaires

Paiement sur place pour 

rajouter d’éventuels  

joueurs supplémentaires

Paiement sur place pour 

rajouter d’éventuels  

joueurs supplémentaires

SUD-OUEST
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L’agent double de Guantanamo

Alive Room

“Vous êtes transférés dans la prison de Guantanamo... Dans des cellules 

séparées... Votre objectif est d’en sortir avant de vous évader de la prison 

ensemble ! Une difficulté va cependant s’ajouter à votre travail d’équipe... 

un agent infiltré chargé de vous empêcher de sortir sans se faire découvrir.

Qui est le traître parmi vous ? Méfiez-vous des apparences...”

Bayonne, 64100

Capacité de la salle : 3 à 6

3

Nbr joueurs maximum

 avec votre coffret :

Le Sarcophage D’ASTARTE

Alive Room

Le professeur Alban Tournesel a découvert que TOUTANKHAMON avait 

un fils caché. À la suite de sa découverte, il disparaît mystérieusement. 

En tant que meilleurs étudiants du professeur, vous êtes envoyés dans 

la pyramide de Toutankhamon pour retrouver sa trace. Échapperez-vous 

aux pièges de la pyramide ?

Bayonne, 64100

Capacité de la salle : 3 à 6

3

Nbr joueurs maximum

 avec votre coffret :

Meurtre à la cidrerie

Une cidrerie en difficulté financière, un couple qui se déchire... puis un 

meurtre, et plusieurs suspects ! Trouvez des indices cachés, analysez les 

éléments à disposition et découvrez qui est le coupable ! Vite, dans 1H, la 

police investira les lieux.

Capacité de la salle : 3 à 5

3

Nbr joueurs maximum

 avec votre coffret :
Operation Escape

Bayonne, 64100

Paiement sur place pour 

rajouter d’éventuels 

joueurs supplémentaires

Paiement sur place pour 

rajouter d’éventuels  

joueurs supplémentaires

Paiement sur place pour 

rajouter d’éventuels  

joueurs supplémentaires

SUD-OUEST
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L’étrange bureau de madame Pincedur

Capacité de la salle : 3 à 5

3

Nbr joueurs maximum

 avec votre coffret :

Le Professeur Balgalor a besoin de vous ! Une relique sacrée est 

dissimulée dans le bureau de la directrice de l’école de magie, la 

terrible Mme Pincedur! Il compte sur vous pour récupérer ce précieux 

objet! La directrice s’est absentée pendant une heure seulement… 

Profitez-en pour aider le professeur et échappez-vous avant qu’elle 

ne revienne !

Operation Escape

Bayonne, 64100

Le loup garou de Huddersfield

1797 : dans la campagne anglaise, de nombreuses attaques atroces sont 

attribuées à un Loup-Garou. Pénétrez dans l’antre de la bête, ramenez 

les preuves de ses crimes, mais surtout, échappez-vous avant le lever du 

soleil…

Capacité de la salle : 3 à 5

3

Nbr joueurs maximum

 avec votre coffret :
Operation Escape

Bayonne, 64100

L’étrange bureau de Mme Pincedur

(version enfant)

Operation Escape

Bayonne, 64100

Capacité de la salle : 5 à 7

3

Nbr joueurs maximum

 avec votre coffret :

Le Professeur Balgalor a besoin de vous ! Il a égaré quelque chose dans le 

bureau de la directrice de l’école de magie. Elle s’est absentée. Profitez-en 

pour aider le professeur et échappez-vous avant qu’elle ne revienne ! Une 

enquête très spéciale réservée aux enfants entre 8 et 12 ans. Un animateur 

sera présent en continu avec les apprentis sorciers pour une aventure 

palpitante !

Paiement sur place pour 

rajouter d’éventuels  

joueurs supplémentaires

Paiement sur place pour 

rajouter d’éventuels  

joueurs supplémentaires

Paiement sur place pour 

rajouter d’éventuels  

joueurs supplémentaires

SUD-OUEST
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L’autopsie de Gui de Lauchiac

X-Cape Room

Le Professeur Gui de Lauchiac s’écroule sous les yeux de ses étudiants... 

L’enquête conclut à une crise cardiaque. Son ancien élève, Dr Paleyronie 

décide de faire éclater la vérité. Alors qu’il s’apprête à exposer ses 

conclusions aux autorités, il est radié de l’ordre des médecins. Ses 

découvertes dérangent... Trop surveillé, il compte sur vous pour faire 

éclater la vérité. Dépêchez vous avant que les preuves ne tombent dans 

des mains mal intentionnées...

Montpellier, 34000

Capacité de la salle : 2 à 6

3

Nbr joueurs maximum

 avec votre coffret :

La prison du casino

X-Cape Room

Jack O’connell s’est adressé à vous pour venger son père, incarcéré 

en prison pendant près de trois décennies. A la belle époque, le lieu 

de détention a été reconverti en casino à la tête duquel se trouve 

la puissante famille Ginese responsable de l’emprisonnement. 

Votre mission consiste à braquer le casino et dérober documents 

compromettants et butin. Si vous y parvenez sans vous faire surprendre 

par la Famille, l’argent est à vous.

Montpellier, 34000

Capacité de la salle : 2 à 6

3

Nbr joueurs maximum

 avec votre coffret :

Opération Atlas

Vous êtes dans la confidence ! La mallette de contrôle de la bombe 

atomique a été transférée dans l’annexe du bureau de la défense à 

Montpellier. Le bâtiment a été frappé par un tremblement de terre et les 

experts annoncent un effondrement total dans une heure maximum. Les 

premiers signes se font dangereusement sentir... Vous êtes notre seul 

espoir, récupérez la mallette, désarmez-la et fuyez !

Capacité de la salle : 2 à 6

3

Nbr joueurs maximum

 avec votre coffret :
X-Cape Room

Montpellier, 34000

Paiement sur place pour 

rajouter d’éventuels 

joueurs supplémentaires

Paiement sur place pour 

rajouter d’éventuels  

joueurs supplémentaires

Paiement sur place pour 

rajouter d’éventuels  

joueurs supplémentaires

SUD-OUEST
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Le cachot d’Henri Morgan

Capacité de la salle : 2 à 4

3

Nbr joueurs maximum

 avec votre coffret :

Vous venez d’être faits prisonniers par le célèbre pirate Henry Morgan. 

Mis au cachot vous avez une heure pour vous échapper avant de servir 

de repas aux requins

Escape Room Aventure

Béziers, 34500

L’incroyable énigme

Assommé vous vous réveillez dans une pièce où il y a apparemment eut un 

crime mais vous vous souvenez plus de rien. Qui êtes vous ? que devez vous 

faire ? Mystère, à vous de le découvrir pour pouvoir sortir.

Capacité de la salle : 2 à 6

3

Nbr joueurs maximum

 avec votre coffret :
Escape Room Aventure

Béziers, 34500

Rêverie Cauchemardesque

Panique dans l’Atelier

Montpellier, 34000

Capacité de la salle : 3 à 6

3

Nbr joueurs maximum

 avec votre coffret :

Vous êtes des voyageurs des rêves piégés dans un cauchemar. Vous 

avez pour objectif de guérir le rêve d’un enfant endormi car celui-ci 

vit un cauchemar. Le problème c’est que vous n’avez qu’une heure. Le 

croquemitaine et son complice Malice vont se faire un malin plaisir de 

vous mettre des bâtons dans les roues. Pour arriver à vos fins, il faudra 

comprendre les manigances du croquemitaine, il ne va pas vous faciliter 

la tâche.

Paiement sur place pour 

rajouter d’éventuels 

 joueurs supplémentaires

Paiement sur place pour 

rajouter d’éventuels  

joueurs supplémentaires

Paiement sur place pour 

rajouter d’éventuels  

joueurs supplémentaires
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Disparition à l’école des sorciers

Escape Room Aventure

Conviés d’urgence à l’école de sorciers, votre mission s’annonce pleine de 

surprises et particulièrement difficile.

Béziers, 34500

Capacité de la salle : 2 à 4

3

Nbr joueurs maximum

 avec votre coffret :

Very Bad Trip Agathois

Cinsens Escape Game

“Après une soirée difficile, vous vous réveillez dans votre chambre 

d’hôtel sans aucuns souvenirs. Malheureusement la bague de mariage 

de votre ami a disparu. Gros problème : Le mariage à lieu dans 60 

minutes...

SALLE TOUT PUBLIC

Agde, 34300

Capacité de la salle : 2 à 6

3

Nbr joueurs maximum

 avec votre coffret :

L’antidote secret

“Un savant fou a développé un virus mortel qui dans 60 minutes va éradiquer 

le monde. L’ensemble de la planète est infecté. Votre ami le Docteur 

SIMONS à caché dans son laboratoire l’antidote permettant d’éviter cette 

catastrophe. Malheureusement pour vous, vous n’arrivez plus à avoir de 

nouvelles de votre ami. Vous avez 60 minutes pour trouver l’antidote et 

sauver l’humanité.

SALLE TOUT PUBLIC

Capacité de la salle : 2 à 6

3

Nbr joueurs maximum

 avec votre coffret :
Cinsens Escape Game

Agde, 34300

Paiement sur place pour 

rajouter d’éventuels 

joueurs supplémentaires

Paiement sur place pour 

rajouter d’éventuels  

joueurs supplémentaires

Paiement sur place pour 

rajouter d’éventuels  

joueurs supplémentaires
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Perdus dans l’Espace

Capacité de la salle : 2 à 6

3

Nbr joueurs maximum

 avec votre coffret :

En 2135, vous êtes les premiers civils à embarquer à bord de 

l’Escape Spaceship. Passés en hyper sommeil, vous vous endormez 

sereinement, pour votre voyage. Vous êtes réveillés plus tôt que prévu 

de votre hyper sommeil, pour une raison inconnue. Il va vous falloir du 

cran, et une bonne dose de sang froid pour éviter le pire...

Escape Yourself Narbonne

Narbonne, 11000

Le manoir d’Ernestine

Vous n’avez pas bien connu grand-tante Ernestine. Pourtant, à sa mort elle 

vous lègue sa remarquable demeure. On raconte qu’il s’y passe d’étranges 

choses... Avec quelques amis, vous décidez d’aller visiter le fruit de votre 

héritage. Mais rien ne se passe comme prévu...

Capacité de la salle : 2 à 6

3

Nbr joueurs maximum

 avec votre coffret :
Escape Yourself Narbonne

Narbonne, 11000

La Disparition

Carca Escape

Carcassonne, 11000

Capacité de la salle : 3 à 6

3

Nbr joueurs maximum

 avec votre coffret :

Plongez dans l’enquête afin de retrouver les traces de cette petite 

Carcassonnaise. Rien n’est perdu mais ses proches ont besoin du meilleur 

groupe d’enquêteurs... Le temps presse, vous aurez une heure pour 

découvrir la vérité et retirer la petite fille des mains de ses ravisseurs !!!

Paiement sur place pour 

rajouter d’éventuels  

joueurs supplémentaires

Paiement sur place pour 

rajouter d’éventuels  

joueurs supplémentaires

Paiement sur place pour 

rajouter d’éventuels  

joueurs supplémentaires

SUD-OUEST
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Le cabinet de curiosités

Escape Yourself Narbonne

Vous recevez chez vous un courrier énigmatique. La lettre est écrite par 

votre ami proche, John Turner, farfelu mais attachant collectionneur 

d’objets mystiques en tout genre. Il vous demande de vous rendre au plus 

vite à son bureau. Il est formel ; il s’agit d’une question de vie ou de mort... 

pour toute l’humanité. Il va falloir faire vite, d’autres curieux arrivent, et ils 

ont sans doute de moins bonnes intentions que vous.

Narbonne, 11000

Capacité de la salle : 3 à 6

3

Nbr joueurs maximum

 avec votre coffret :

L’évasion ultime

L’Enigme Albi

Vous venez d’être victime d’une erreur judiciaire, condamné à mort, 

il ne vous reste plus qu’une chance d’échapper à cet horizon funeste 

: vous évader. Enfermé dans une prison sous haute surveillance, vous 

décidez de profiter du roulement entre les gardes pour vous échapper. 

Vous avez exactement soixante minutes pour y parvenir, ne traînez pas 

en route !

Albi, 81000

Capacité de la salle : 3 à 6

3

Nbr joueurs maximum

 avec votre coffret :

A la recherche du trésor Albigeois

Albi est une ville d’art, une ville d’artistes. Les œuvres d’art y sont 

nombreuses, mais l’une d’entre elles semble attirer toute l’attention. 

L’artiste ayant réalisé cette œuvre est l’un de vos plus vieux amis dont 

vous n’avez plus de nouvelles depuis quelques jours. Vous décidez de 

vous rendre chez lui, mais vous n’y croiserez personne. Il reste cependant 

un enregistrement qui vous semble destiné. Retrouverez-vous le précieux 

tableau avant qu’il ne tombe entre de mauvaises mains ?

Capacité de la salle : 2 à 5

3

Nbr joueurs maximum

 avec votre coffret :
L’Enigme Albi

Albi, 81000

Paiement sur place pour 

rajouter d’éventuels 

joueurs supplémentaires

Paiement sur place pour 

rajouter d’éventuels  

joueurs supplémentaires

Paiement sur place pour 

rajouter d’éventuels  

joueurs supplémentaires
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La Légende du Samouraï

Capacité de la salle : 3 à 6

3

Nbr joueurs maximum

 avec votre coffret :

Apprentis samouraïs, vous avez postulé pour intégrer notre 

prestigieuse école. Pour vous mettre à l’épreuve et ne garder que les 

meilleurs, vous aurez une mission périlleuse à accomplir. Aurez vous la 

sagesse et le courage de pénetrer dans le Koryu de notre ennemi et de 

récupérer les techniques secrètes qu’il nous a dérobées ?

Challenge The Room Castres

Castres, 81000

L’Esprit du Bayou

En 1850, alors que les Athakapas disparaissaient peu à peu, leur chef 

Katkosh – dit L’aigle qui pleure – décida de se venger d’historiens français 

qui les avaient accusés de cannibalisme. Explorateurs curieux, vous avez 

découvert la cabane du chef Katkosh au milieu du bayou Athakapanibal. 

Saurez-vous retrouver la vérité avant que l’esprit de L’aigle qui pleure ne 

se mette en colère encore une fois ?

Capacité de la salle : 3 à 6

3

Nbr joueurs maximum

 avec votre coffret :
Challenge The Room Castres

Castres, 81000

Braquage à la Tarnaise

L’Enigme Albi

Albi, 81000

Capacité de la salle : 2 à 6

3

Nbr joueurs maximum

 avec votre coffret :

Soixante minutes pour la richesse ! Soixante minutes pour la gloire ! 

Soixante minutes pour réaliser le braquage du siècle ! Vous avez remarqué 

une brèche dans les systèmes de sécurité de la « banque l’énigme » et vous 

savez comment accéder au butin, mais il ne faut pas perdre de temps, car 

pour mener à bien votre plan, il ne faudra pas dépasser les 60 minutes 

à l’intérieur de la banque, au-delà de ces délais, c’est la prison qui vous 

attendra.

Paiement sur place pour 

rajouter d’éventuels  

joueurs supplémentaires

Paiement sur place pour 

rajouter d’éventuels  

joueurs supplémentaires

Paiement sur place pour 

rajouter d’éventuels  

joueurs supplémentaires
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First Clue Toulouse

First Clue Toulouse

“1893, vous accompagnez le Professeur Ô dans sa quête d’immortalité, ses 

découvertes vous emmènent à l’Est, à la recherche du sang d’un célèbre 

Comte Transylvanien, Prince de Valachie.

Prenez garde à la colère d’un homme patient.”

Toulouse, 31000

Capacité de la salle : 2 à 5

3

Nbr joueurs maximum

 avec votre coffret :

Très cher Lock

Lock Academy Toulouse

Trophées 2016 & 2017 de la Meilleure Intrigue (Escape Game Paris). 

Cher, la fille unique du Professeur Lock, Cher Lock, a disparu. Vous et 

votre équipe avez une heure pour la retrouver. Vous devez fouiller la 

chambre de cette étudiante pour trouver un moyen de la localiser. Mais 

attention, Cher travaillait sur une enquête top secrète. L’origine de 

sa disparition ? En reconstituant son investigation, vous découvrirez 

que toute l’académie est peut-être en danger.... Une enquête riche en 

sensations fortes !

Toulouse, 31000

Capacité de la salle : 3 à 5

3

Nbr joueurs maximum

 avec votre coffret :

Un crime presque parfait

La Lock Academy est sens dessus-dessous ! Hier soir, le doyen de notre 

prestigieuse école de détectives, le Doyen Doyle, a été retrouvé sans 

vie dans son bureau au sein de l’académie. Vous êtes missionnés par le 

Professeur Lock lui-même pour enquêter sur cet odieux crime !

Vous n’aurez qu’une heure, et pas une minute de plus, pour élucider l’affaire 

avant que la police n’arrive. Aidez le Professeur à retrouver l’arme du crime, 

le mobile, et l’auteur de ce crime. Vous êtes amateurs de Cluedo ? Cette 

enquête est faite pour vous. Serez-vous à la hauteur de cette mission ? 

Capacité de la salle : 3 à 5

3

Nbr joueurs maximum

 avec votre coffret :
Lock Academy Toulouse

Toulouse, 31000

Paiement sur place pour 

rajouter d’éventuels 

joueurs supplémentaires

Paiement sur place pour 

rajouter d’éventuels  

joueurs supplémentaires

Paiement sur place pour 

rajouter d’éventuels  

joueurs supplémentaires

SUD-OUEST

©First Clue / Lock Academy

84



Retrouvez la liste complète et le détail des enseignes et scénarios sur le site

www.live-escapebox.com

Vol au musée

Capacité de la salle : 3 à 5

3

Nbr joueurs maximum

 avec votre coffret :

Vous avez été engagé par un richissime collectionneur d’oeuvre d’art 

afin de dérober le joyau inédit de la nouvelle galerie du musée d’A.R.T. 

Le soir du cambriolage, alors que vous pénétrez par effraction dans le 

musée, vous vous faites maîtriser par le conservateur et les gardiens. Il 

ne vous reste qu’une heure pour fuir avant l’arrivée de la police. Aurez- 

vous le temps de vous échapper en plus d’honorer votre contrat.

Adventure Rooms Toulouse

Toulouse, 31000

Le Tour du Magicien

Vous assistez à la représentation de Rane le Fantastique, magicien réputé 

pour ses tours hypnotiques. Avec surprise, le virtuose vous invite à prendre 

place sur scène pour le clou du spectacle. Vous disparaissez alors sans 

comprendre comment. En reprenant vos esprits après ce tour, vous n’êtes 

plus sur scène mais dans un endroit inquiétant... Vous savez à présent que 

l’heure qui va suivre sera décisive pour échapper à un homme qui cache 

apparemment de terribles secrets.

Capacité de la salle : 2 à 6

3

Nbr joueurs maximum

 avec votre coffret :
Adventure Rooms Toulouse

Toulouse, 31000

Sur les pistes de Jack

Adventure Rooms Toulouse

Toulouse, 31000

Capacité de la salle : 3 à 5

3

Nbr joueurs maximum

 avec votre coffret :

Vous êtes à Londres en 1888. En tant que détective, vous enquêtez 

sur l’affaire de Jack l’Eventreur, responsable de la mort de plusieurs 

prostituées du quartier de Whitechapel. Vous avez suivi une personne 

que vous soupçonnez être Jack, et vous avez pénétré son appartement 

par effraction. Mais l’affaire a mal tourné, et vous voilà prisonniers. 

Parviendrez-vous à vous enfuir de cet appartement ?

Paiement sur place pour 

rajouter d’éventuels  

joueurs supplémentaires

Paiement sur place pour 

rajouter d’éventuels  

joueurs supplémentaires

Paiement sur place pour 

rajouter d’éventuels  

joueurs supplémentaires
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L’Évasion

Adventure Rooms Toulouse

Vous vous réveillez dans une sombre cellule. Votre seule lumière : celle 

d’un compte à rebours qui défile. Vous ignorez ce qui vous est arrivé, et 

plus important, vous ignorez ce qui vous arrivera si vous êtes encore là 

lorsque le compte à rebours sera terminé. Mais lorsque vous tentez de 

vous échapper, une désagréable surprise vous attend...

Toulouse, 31000

Capacité de la salle : 2 à 6

3

Nbr joueurs maximum

 avec votre coffret :

Le bureau du général

La Cellule

Mai 1945, Toulouse, Bureau secret du Général de Gaulle - Durant 

les 4 années de l’occupation allemande, la plus grande mission de la 

résistance française fut de cacher l’or français aux Nazis. Le trésor de 

la nation a été réparti aux quatre coins du pays dans des lieux tenus au 

plus grand secret... Un document répertoriant ces lieux est caché dans 

le bureau secret du Général de Gaulle. Vous incarnez un groupe d’agents 

de la résistance chargés de retrouver ce document. Mais attention, car 

les nazis sont au courant et arrivent dans 60 minutes.

Toulouse, 31000

Capacité de la salle : 3 à 6

3

Nbr joueurs maximum

 avec votre coffret :

Le labo en feu

Vous êtes un groupe de scientifiques français. Vous avez été kidnappés par 

une faction radicale du gouvernement soviétique pour travailler au sein du 

projet Toungouska, destiné à développer une puissante arme nucléaire ! 

Vous allez être enfermés dans un bunker souterrain, sous haute surveillance 

et coupés du monde extérieur. Lors de votre première journée dans le 

bunker, un feu se déclare et vos ravisseurs prennent la fuite. Il vous reste 

60 minutes, non seulement d’oxygène mais aussi avant que tout explose...

Capacité de la salle : 2 à 5

3

Nbr joueurs maximum

 avec votre coffret :
La Cellule

Toulouse, 31000

Paiement sur place pour 

rajouter d’éventuels 

joueurs supplémentaires

Paiement sur place pour 

rajouter d’éventuels  

joueurs supplémentaires

Paiement sur place pour 

rajouter d’éventuels  

joueurs supplémentaires
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Le boucher

Capacité de la salle : 2 à 6

3

Nbr joueurs maximum

 avec votre coffret :

Vous vous réveillez dans ce qui semble être une vieille chambre d’hôtel 

quelque peu réaménagée. Vous comprenez très vite que vous avez été 

kidnappés par l’un des plus dangereux psychopathes des derniers 

temps « Le Boucher ». Par chance, avant de passer à l’action, le serial 

killer aime se divertir : il vous accorde 60 minutes pour prendre votre 

destin en main...

Tourbillon Escape

Ayguesvives, 31450

Bloc E : exécution ou évasion ?

1932, à la suite d’une enquête bâclée et d’un procès peu équitable, vous 

avez été condamnés par un jury populaire à la peine capitale. Un des 

gardiens de la prison croit en votre innocence. Il décide de vous aider à 

vous évader. Modification des rondes, glissement d’indices dans votre 

cellule, il compte sur votre sens de l’observation et de déduction pour que 

vous retrouviez la liberté...

Capacité de la salle : 2 à 6

3

Nbr joueurs maximum

 avec votre coffret :
Tourbillon Escape

Ayguesvives, 31450

Wanted

Tourbillon Escape

Ayguesvives, 31450

Capacité de la salle : 2 à 6

3

Nbr joueurs maximum

 avec votre coffret :

1885, dans la Tourbillon Valley, votre gang de bandit est très recherché. 

Vous décidez de faire une halte dans le saloon d’une petite ville. Vous 

pensiez être tranquille, malchance un client du saloon vous a reconnu et 

a prévenu le shérif. Ce dernier vous attend devant la porte d’entrée mais 

connaissant votre réputation, il préfère attendre la cavalerie qui se situe 

à une heure à cheval. Trouverez- vous le moyen d’échapper au shérif avant 

l’arrivée des renforts ?

Paiement sur place pour 

rajouter d’éventuels  

joueurs supplémentaires

Paiement sur place pour 

rajouter d’éventuels  

joueurs supplémentaires

Paiement sur place pour 

rajouter d’éventuels  

joueurs supplémentaires
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A la conquête du trône de fer

L’Enigme Rodez

«An 1306 après J-C : Vous et votre tribu ne revez que d’une chose : vous 

emparer du trône ! Mais pour ça, il va d’abord falloir quitter le cachot où 

vous êtes faits prisonniers.»

Rodez, 12000

Capacité de la salle : 3 à 8

3

Nbr joueurs maximum

 avec votre coffret :

Incendie à New York

L’Enigme Rodez

New York est sous les flammes. Voilà maintenant plusieurs semaines que 

les attentats se succèdent et que les autorités américaines échouent 

lors de la recherche des coupables. Un nouvel attentat se prépare lors 

de votre séjour à New York, vous semblez posséder des informations 

susceptibles de faire échouer l’attentat. Problème : l’auteur des 

attentats ne semble pas l’entendre de cette oreille. Échappez au 

terroriste et quittez l’immeuble avant qu’il ne soit trop tard !

Rodez, 12000

Capacité de la salle : 2 à 6

3

Nbr joueurs maximum

 avec votre coffret :

Zombies

Ils arrivent, et ce n’est pas pour votre bien ! Parviendrez-vous à leur 

échapper ? Déconseillé aux moins de 12 ans -

Capacité de la salle : 2 à 5

3

Nbr joueurs maximum

 avec votre coffret :
L’Enigme Rodez

Rodez, 12000

Paiement sur place pour 

rajouter d’éventuels 

joueurs supplémentaires

Paiement sur place pour 

rajouter d’éventuels  

joueurs supplémentaires

Paiement sur place pour 

rajouter d’éventuels  

joueurs supplémentaires
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La coupe des sorciers

Capacité de la salle : 2 à 6

3

Nbr joueurs maximum

 avec votre coffret :

En route pour l’école des sorciers, vous apprenez que la célèbre coupe 

des sorciers a disparue. Bien loin d’être une simple babiole, cette 

coupe est un instrument de pouvoir absolu qui permettrait à celui qui 

le détient un règne totale sur tout les sorciers. Ne tardez plus instant 

et partez pour une aventure magique à la recherche de la coupe des 

sorciers.

Cinsens Escape Game Milau

Millau, 12100

Le patient 12

Le patient 12 prépare depuis plusieurs semaines son évasion de l’asile 

psychiatrique. Il a élaboré le plan de fuite parfait, s’évader pendant le 

roulement des gardes. Heureusement pour vous, vous vous retrouver dans 

la même chambre que lui. Embarquez dans cette aventure pour retrouver 

la liberté. Vous avez 60 minutes !

Capacité de la salle : 2 à 6

3

Nbr joueurs maximum

 avec votre coffret :
Cinsens Escape Game Milau

Millau, 12100

LOST

L’Enigme Rodez

Rodez, 12000

Capacité de la salle : 2 à 5

3

Nbr joueurs maximum

 avec votre coffret :

“Ce qui est sûr, c’est que les vacances ne vont pas vraiment se passer 

comme prévu ! Victimes d’un terrible accident d’avion, parviendrez-vous 

à rejoindre la civilisation ?”

Paiement sur place pour 

rajouter d’éventuels  

joueurs supplémentaires

Paiement sur place pour 

rajouter d’éventuels  

joueurs supplémentaires

Paiement sur place pour 

rajouter d’éventuels  

joueurs supplémentaires
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Alerte à la bombe

Mr-K Cahors

Une alerte à la bombe vient d’être annoncée. Les autorités ont des 

informations sérieuses sur un groupe d’anciens militaires. Leur planque 

vient d’être localisée. Avec votre équipe, vous devez investir les lieux, 

relever tous les indices qui permettront de trouver la cible, de désamorcer 

la bombe et d’arrêter les suspects.

Cahors, 46000

Capacité de la salle : 3 à 6

3

Nbr joueurs maximum

 avec votre coffret :

L’affaire M. Egrins

Mr-K Montauban

M. Egrins est l’héritier de la fortune d’un peintre montalbanais célèbre. 

Mais selon lui, surtout de son talent. Ce qui lui vaut un séjour à l’hôpital 

spécialisé K. Pou. Il est retrouvé mort dans sa chambre. Personne n’y 

est entré durant la nuit. L’hôpital n’est pas mis en cause et reste le 

bénéficiaire de sa fortune. Le tribunal doit clôturer le dossier dans une 

heure. Le procureur décide d’envoyer une partie des jurés sur place afin 

de valider sa décision...

Montauban, 82000

Capacité de la salle : 3 à 6

3

Nbr joueurs maximum

 avec votre coffret :

Kolfech

Une panne a stoppé le réacteur principal. Vous devez redémarrer l’ancien 

système. Mais faites vite, dans 60 minutes la région entière n’aura plus 

d’électricité et vous non plus... Une mission difficile mais pleine de 

surprises...

Capacité de la salle : 3 à 6

3

Nbr joueurs maximum

 avec votre coffret :
Mr-K Montauban

Montauban, 82000

Paiement sur place pour 

rajouter d’éventuels 

joueurs supplémentaires
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Harry et les 3 reliques

Capacité de la salle : 2 à 6

3

Nbr joueurs maximum

 avec votre coffret :

Votre mission : Mettre la main sur les 3 reliques, les ramener à Harry 

avant qu’il ne parte dans la forêt afin qu’il puisse détruire l’Horcruxe 

qui est en lui, tout en restant en vie, et ainsi anéantir Voldemort à tout 

jamais !

Time Zone

Perpignan, 66000

Le voyage spatio-temporel

En 2015, Biff Tanen s’est emparé de l’almanach des sports et a dérobé la 

deloréane pour se rendre en 1955 et se le transmettre à lui même. Nous 

sommes en 2017, vous êtes les desendants de Marty Mc Fly, et Doc vous a 

transmis une Mission : REMONTER LE TEMPS, RÉCUPÉRER L’ALMANACH 

DES SPORTS ET LE DÉTRUIRE, POUR RÉTABLIR LE COURS NORMAL DE 

L’HISTOIRE ET AINSI SAUVER LE DESTIN DE VOTRE FAMILLE.

Capacité de la salle : 2 à 6

3

Nbr joueurs maximum

 avec votre coffret :
Time Zone

Perpignan, 66000

La malédiction de Morgane

Escape Dimension

Saleilles, 66280

Capacité de la salle : 3 à 8

3

Nbr joueurs maximum

 avec votre coffret :

La malédiction de Morgane plane sur l’âme du roi Arthur emprisonné 

à jamais dans son tombeau. Il appartient à votre groupe de chevaliers 

d’entreprendre la quête du GRAAL afin de libérer l’âme de votre roi et de 

lui ouvrir les portes de la terre enchanteresse d’Avalon. Pour cela, vous 

devrez être digne de pénétrer dans la mythique salle de la table ronde , 

extraire Excalibur et enfin trouver le GRAAL qui est la clé d’Avalon... (CETTE 

SALLE PROPOSE DES NIVEAUX DE DIFFICULTÉS AU CHOIX)

Paiement sur place pour 

rajouter d’éventuels  

joueurs supplémentaires
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joueurs supplémentaires
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Le patient de la 78

Time Zone

Seul le patient de la 78, placé sous haute sécurité est encore enfermé. 

Vous aurez 60 minutes pour le libérer et vous enfuir avec lui...

Perpignan, 66000

Capacité de la salle : 2 à 6

3

Nbr joueurs maximum

 avec votre coffret :

Le manoir Guilbert

Code Evasion

ENVIE DE FRISSON ? Code Évasion, votre agence de voyage, vous 

propose une visite EXCEPTIONNELLE du célèbre manoir du Professeur 

GUILBERT, théâtre du plus grand massacre de tous les temps ! Le 31 

Octobre 2002, 17 personnes furent assassinées ; le corps du Professeur 

ne fut jamais retrouvé... Embarquez pour une AVENTURE INÉDITE* ! *à 

vos risques et périls...

Perpignan, 66000

Capacité de la salle : 2 à 6

3

Nbr joueurs maximum

 avec votre coffret :

Vaudou

Hier soir vous avez passé la soirée avec des amis afin de fêter l’anniversaire 

de l’un d’entre eux. La soirée fût riches en bons moments et vous avez 

notamment rencontré un homme avec qui vous avez beaucoup échangé. Ce 

matin le réveil fut compliqué, vous n’avez plus aucun souvenir de veille et 

vous vous rendez vite compte que vous n’êtes pas chez vous... L’homme en 

question est parti chercher quelques ingrédients, et si vous ne voulez pas 

être les poulets du prochain sacrifice, vous feriez mieux de sortir de là vite.

Capacité de la salle : 2 à 6

3

Nbr joueurs maximum

 avec votre coffret :
La Boussole

Canet-en-roussillon, 66000

Paiement sur place pour 

rajouter d’éventuels 

joueurs supplémentaires

Paiement sur place pour 

rajouter d’éventuels 

 joueurs supplémen-

taires
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joueurs supplémentaires
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La Cale infernale

Capacité de la salle : 2 à 6

3

Nbr joueurs maximum

 avec votre coffret :

Vous avez parcouru les cinq océans à la recherche de l’Élixir de 

Jouvence. Alors que vous rentrez en Espagne pour toucher votre 

récompense, vous êtes assailli par le Capitaine Barbarossa qui dérobe 

votre magot et vous fait prisonnier dans sa cale. Pour fêter sa victoire, 

l’infâme Capitaine s’est arrêté sur L’île de la Tortue... Vous avez une 

heure pour récupérer l’élixir et vous échapper avant que Barbarossa 

ne revienne!

La Boussole

Canet-en-roussillon, 66000

L’antre du magicien

Direction Paris, à la fin des années 1950, pour une séance d’escape game 

qui exigera de vous un maximum d’audace, de curiosité et de logique. Un 

conseil : privilégiez la collaboration et l’esprit d’équipe ! Seule une bonne 

entente vous permettra de résoudre l’énigme dans le temps imparti.

Capacité de la salle : 3 à 6

3

Nbr joueurs maximum

 avec votre coffret :
Palindrome Nîmes

Nîmes, 30900

Les infiltrés 2.0

La Boussole

Canet-en-roussillon, 66000

Capacité de la salle : 2 à 6

3

Nbr joueurs maximum

 avec votre coffret :

Depuis maintenant un mois, nous vivons la plus grande cyber- attaque 

jamais connue. Kino, un cyber-terroriste travaillant pour de sombres 

organisations semble être à l’origine du désastre. L’anti cybercriminalité 

a tout tenté pour l’arrêter, sans succès. Lester, le chef de la lutte contre 

le cyber-terrorisme a fait appel à vos services pour infiltrer la planque de 

Kino et installer un mouchard dans son système informatique. Attention, 

son repaire est lourdement piégé mais Lester vous a préparé de quoi 

franchir les obstacles. A vous de jouer.

Paiement sur place pour 

rajouter d’éventuels  

joueurs supplémentaires
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Sauver le débarquement

Palindrome Nîmes

“Dans cette salle d’escape game, vous voilà transporté plus de 70 ans en 

arrière, au cœur d’une époque trouble, à quelques jours seulement du 

débarquement des alliés en Normandie.

Saurez-vous faire preuve de suffisamment de curiosité, de logique, de 

perspicacité et d’esprit d’équipe pour résoudre l’énigme qui vous est 

proposée en seulement une heure ?”

Nîmes, 30900

Capacité de la salle : 3 à 6

3

Nbr joueurs maximum

 avec votre coffret :

Azilum

X Scape Nîmes

Le Professeur Edwarz a été arrêté. Il est désormais interné au Centre 

Hospitalier Sainte Marie du Vernet depuis 6 mois. Des rumeurs 

circulent... Il aurait trouvé un allié au sein même de l’établissement 

psychiatrique qui partage la même aversion que lui pour l’humanité. Le 

Directeur de l’asile vous donne accès au bureau du Surveillant Général 

pendant sa réunion journalière, afin de mener à bien votre enquête 

dans l’asile.

Nîmes, 30900

Capacité de la salle : 2 à 6

3

Nbr joueurs maximum

 avec votre coffret :

Quarantaine

Vous et votre équipe incarnez des chercheurs en biologie cellulaire 

au CMIN (Centre des Maladies Infectieuses de Nîmes). Le centre est 

hautement sécurisé à cause des virus mortels qui y sont manipulés par tous 

les scientifiques qui y travaillent. Pourtant, aujourd’hui, l’impensable s’est 

produit : pire qu’un accident, le Professeur Edwarz a délibérément créé un 

virus mystérieux qu’il s’apprête à libérer dans la nature !

Capacité de la salle : 2 à 6

3

Nbr joueurs maximum

 avec votre coffret :
X Scape Nîmes

Nîmes, 30900
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Le grenier de Papy

Capacité de la salle : 2 à 5

3

Nbr joueurs maximum

 avec votre coffret :

Votre regretté grand-père vous a laissé en héritage une malle dans son 

vieux grenier. Vous profitez de ce long weekend en famille pour vous y 

réfugier entre cousins et enfin examiner cet étrange legs...

The Great Escape Concept

Les Angles, 30133

Le Bunker du Président

Vous êtes des agents de la DGSE française. Apres votre évasion 

rocambolesque de l’ambassade du Kirboustan à Paris, vous avez été 

remarqué par une agence gouvernementale occulte : la STECA. Et, il vous 

est demandé d’intégrer une formation au sein de cette organisation. 

Alors, vous êtes ici, pour votre ultime exercice de cette formation. Et 

évidemment, vous n’êtes pas sans savoir qu’un bunker est caché sous le 

palais de l’Elysée, le bunker du Président. Alors, votre mission sera de vous 

évader de ce bunker en toute discrétion.

Capacité de la salle : 3 à 5

3

Nbr joueurs maximum

 avec votre coffret :
The Great Escape Concept

Les Angles, 30133

Nous n’irons plus au bois

The Great Escape Concept

Les Angles, 30133

Capacité de la salle : 2 à 5

3

Nbr joueurs maximum

 avec votre coffret :

Vous vous baladez en forêt. Et le bruissement des feuilles sous vos pas... 

Le gazouillis des oiseaux. Ou encore l’odeur d’humus et d’un seul coup plus 

rien..... Si, ce n’est un léger brouillard qui s’installe autour de vous. Quand 

soudainement fatigué, l’appel des bras de Morphée est irrésistible. Et 

vous vous adossez à un vieux chêne, le sommeil vous prend.....

Paiement sur place pour 
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joueurs supplémentaires
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Le commissariat

The Great Escape Concept

1960, Paris, vous êtes mêlés par hasard à une manifestation organisée 

par l’O.A.S. pour une Algérie française. Malheureusement, vous êtes 

interpelés au même titre que les manifestants. Votre chance ???? Avant 

de vous enfermer dans la geôle du commissariat, et dans l’affolement 

général, personne n’a pris la peine de relever votre identité. L’agent en 

faction est parti déjeuner ; vous avez une heure avant son retour......

Les Angles, 30133

Capacité de la salle : 2 à 5

3

Nbr joueurs maximum

 avec votre coffret :

Repaire infernal

TimeXperience

Paris 2 Juillet 2001, vous êtes sur les traces de l’Agent « Z », un agent 

double qui s’est emparé d’un dossier confidentiel au Quartier Général 

TimeXperience.Vos sources vous amènent dans un salon de coiffure 

Parisien dans lequel « Z » a basé son repaire. Selon nos informateurs, 

celui-ci abriterait une armurerie secrète. Vous sachant à ses trousses, 

« Z » a piégé son repaire avec une bombe pour détruire toutes les 

preuves. Vous, Agents TimeXperience, allez être transportés dans le 

repaire de l’Agent « Z » avant que la bombe explose.

Nîmes, 30900

Capacité de la salle : 3 à 7

3

Nbr joueurs maximum

 avec votre coffret :

Opération évasion

Le sergent Diego Bolivar a été incarcéré le 12 Septembre 1960 à la prison 

Colombienne de Cali. Il est accusé d’espionnage et soupçonné de détenir 

des secrets militaires destinés à l’ennemi. Lors de son arrestation il a pu 

garder sur lui un microfilm qui plus tard a été confisqué par son gardien. 

Celui-ci ignorant l’importance de sa trouvaille l’a négligemment rangé dans 

un tiroir de son bureau. Vous, Agents TimeXperience, serez enfermés dans 

les cellules d’anciens détenus qui avaient préparé une évasion.

Capacité de la salle : 3 à 7

3

Nbr joueurs maximum

 avec votre coffret :
TimeXperience

Nîmes, 30900
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Mystérieux professeur

TimeXperience

Nîmes, 30900

Capacité de la salle : 3 à 7

3

Nbr joueurs maximum

 avec votre coffret :

Professeur des écoles à Nîmes en 1981, Augustin Durand mène une double 

vie. Discret maitre d’école le jour, il devient le chef d’une redoutable 

bande de voleurs la nuit. Collectionneur de bijoux d’exceptions, son équipe 

s’est emparée d’une pièce unique : le Victoria, un des plus gros diamant 

du monde. Vous, Agents TimeXperience, allez être transportés grâce au 

couloir du temps dans sa salle de classe le lendemain du cambriolage afin 

de récupérer ce diamant avant que l’on n’en perde sa trace.
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joueurs supplémentaires
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L’alchimiste de l’Orient-Express

221B baker street

Vous n’avez que peu de temps dans le wagon du célèbre train pour réaliser 

votre objectif. Le train quittera la gare de Belgrade très prochainement, et 

qui sait ce que vous réservera le trajet jusqu’à la gare suivante…Si tout ne 

se déroule pas comme prévu, saurez vous réagir à temps ? Vos nerfs vont 

être mit à rude épreuve…	

Dijon, 21000

Capacité de la salle : 3 à 6

3

Nbr joueurs maximum

 avec votre coffret :

La malédiction du Pharaon

221B baker street

“Découvrez le tombeau du Pharaon et déjouez ses nombreux 

mécanismes. De piège en piège, d’énigmes en énigmes, luttez contre 

l’esprit du lieu et réussissez à vous échapper avant que les lumières ne 

s’éteignent La volonté du lieu semble bien trop grande pour les simples 

humains que vous êtes…”	

Dijon, 21000

Capacité de la salle : 3 à 6

3

Nbr joueurs maximum

 avec votre coffret :

Le bureau d’Irène Adler

Irène Adler, célèbre cambrioleuse de la cité Londonienne est suspecté 

par son ami Sherlock Holmes, d’avoir frappé à nouveau. Son retour récent, 

marqué par de nombreux vols a éveillé les soupçons. Mais plus grave encore, 

il y a peu, la Reine d’Angleterre en personne s’est vu dérobé son collier 

favori. Saurez vous accompagner Sherlock Holmes dans cette enquête aux 

coeur du bureau de la jeune femme ?	

Capacité de la salle : 3 à 5

3

Nbr joueurs maximum

 avec votre coffret :
221B baker street

Dijon, 21000

CENTRE
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CENTRE

Faites sauter la banque

Capacité de la salle : 2 à 5

3

Nbr joueurs maximum

 avec votre coffret :

“Enfilez vos chapeaux de gangsters, et commencez à élaborer votre 

plan d’attaque.La plus grande organisation criminelle de tous les 

temps, l’Escape Gang, a besoin des meilleurs, donc de vous, pour 

faire sauter le coffre de la banque réputé le plus inviolable du monde 

!!”	

Escape Yourself Tours

Tours, 37000

La crypte

“Au détour d’une promenade nocturne avec vos amis, l’un d’entre eux 

vous met au défi d’aller flâner dans les lugubres allées du cimetière. Il 

vous propose d’aller tous ensemble visiter cette crypte, dont la porte est 

toujours entrouverte... Malheureusement, vous allez vite comprendre que 

vous n’êtes pas les bienvenus… SALLE INTERDITE AUX MOINS DE 18 ANS”	

Capacité de la salle : 3 à 5

3

Nbr joueurs maximum

 avec votre coffret :
Escape Yourself Tours

Tours, 37000

Octopus Mystery

Octopus Mystery

Saint-Amand-Montrond, 18200

Capacité de la salle : 2 à 5

3

Nbr joueurs maximum

 avec votre coffret :

Nous sommes en 1903 à Paris, et un célèbre voleur qui se fait appeler 

Octopus terrorise la population. Aujourd’hui, il vous demande de vous 

infiltrer dans le bureau du nouveau Ministre de la Justice, et de récupérer 

les pièces à conviction qui se trouvent dans sa valisette, bien gardée à 

l’intérieur d’une chambre forte.		
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Le Tombeau Égyptien (Escape Game Mobile)

Escape Game Mobile Tours

“Retrouvez la trace de l’explorateur et aventurier Max 

GRIFFON. Celui-ci s’est rendu dans un tombeau de la vallée 

des Rois, dans le but de découvrir le trésor d’une momie. 

Depuis son entrée dans le tombeau, nous n’avons plus aucune nouvelle de 

sa part. À présent il vous reste à entrer dans le tombeau, à le fouiller, à 

rechercher des indices vous mettant sur les traces de Max en résolvant des 

énigmes et surtout à trouver la solution pour quitter le tombeau et donc 

retrouver la liberté !”	

Tours, 37000

Capacité de la salle : 3 à 6

3

Nbr joueurs maximum

 avec votre coffret :

Les appartements parallèles

Escape Time Châteaudun

“Observez vos adversaires à travers la grande vitre qui sépare vos 

deux salles ! L’agence a découvert où habitera l’agent ALPHA en 2051. 

Maintenant capable de voyager dans des dimensions parallèles, vous 

devrez être les plus astucieux pour retrouver sa trace avant l’équipe 

adverse !

Châteaudun, 28200

Capacité de la salle : 2 à 5

3

Nbr joueurs maximum

 avec votre coffret :

Le manoir des soeurs Aubepine

Envoyé en 1928, Vincent LENOIR, allias l’agent ALPHA, a altéré le temps en 

nouant des relations intimes avec Louise Aubépine. Le manoir de Louise et 

de sa sœur Anne abrite certainement de précieux documents confiés par 

Vincent…

Capacité de la salle : 3 à 10

3

Nbr joueurs maximum

 avec votre coffret :
Escape Time Châteaudun

Châteaudun, 28200
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Saloon

Capacité de la salle : 2 à 4

3

Nbr joueurs maximum

 avec votre coffret :

“Votre vieil ami John Weston n’a plus les moyens financiers de continuer 

à faire vivre la petite ville de Tombstone… Le Général Custer y aurait 

pourtant installé son bureau lors de la bataille de Little Bighorn…

Seule solution pour sauver ce morceau d’histoire : la faire classer, en 

retrouvant le Traité rédigé par le Général lui-même..”	

Escape Yourself Chartres

Chartres, 28630

De l’autre côté du miroir

“Vous vous baladez tranquillement quand vous apercevez un petit 

lapin blanc. Intrigués, vous décidez de le suivre... Vous entrez 

alors dans une maison abandonnée. Vous explorez la maison, 

tout en suivant le lapin. Tout à coup, il entre dans un salon, 

 court vers un grand miroir, et passe au travers ! Malencontreusement 

vous basculez vous aussi de l’autre côté du miroir !”	

Capacité de la salle : 3 à 5

3

Nbr joueurs maximum

 avec votre coffret :
Escape Yourself Chartres

Chartres, 28630

De l’autre côté du miroir

Escape Time Châteaudun

Châteaudun, 28200

Capacité de la salle : 2 à 8

3

Nbr joueurs maximum

 avec votre coffret :

Envoyer en plein cœur du Moyen-Âge, vous avez pour mission de retrouver 

une urne très précieuse pour notre agence. Celle-ci contient le cœur de 

Jehan de Dunois…	
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Bonnet d’âne

Escape Yourself Chartres

L’heure est grave ! Votre dossier scolaire va être remis à vos parents d’ici 

quelques jours... et vous savez la dure punition qui vous attend ! Avec 

votre bande de copains, vous décidez donc de vous infiltrer dans la salle de 

classe pour récupérer votre dossier. Mais attention, le maître sera peut-

être plus malin que vous...

Chartres, 28630

Capacité de la salle : 2 à 6

3

Nbr joueurs maximum

 avec votre coffret :

La Demeure

Esc’Ape Orléans

Une tenue vestimentaire ne craignant rien est recommandée.

Chasseurs de fantômes, vous êtes appelés par les héritiers d’une 

vieille demeure…À leur grand désespoir cette maison de famille est 

inhabitable et invendable. D’étranges phénomènes ont été constatés à 

tel point qu’ils ont fini par supposer qu’elle était occupée par une entité 

mystérieuse, une âme…	

Saint-Pryvé-Saint-Mesmin, 45750

Capacité de la salle : 3 à 6

3

Nbr joueurs maximum

 avec votre coffret :

Aiguillage fatal

Années 90 Vous êtes enquêteurs pour la police et un coup de téléphone 

vous fait part de la disparition de M. MIRANT. Après investigation il 

s’avère que cette personne est un passionné de train en tout genre et plus 

particulièrement de l’aérotrain. Il aurait mené ses propres recherches sur 

l’histoire ô combien mystérieuse de cette innovation aujourd’hui enterrée. 

A-t-il trouvé des informations compromettantes sur cette affaire ? A vous 

de dénicher la vérité dans cette sombre histoire.	

Capacité de la salle : 3 à 6

3

Nbr joueurs maximum

 avec votre coffret :
Esc’Ape Orléans

Saint-Pryvé-Saint-Mesmin, 45750

Paiement sur place pour 

rajouter d’éventuels 

joueurs supplémentaires

Paiement sur place pour 

rajouter d’éventuels  

joueurs supplémentaires

Paiement sur place pour 

rajouter d’éventuels  

joueurs supplémentaires

CENTRE
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Back to the past

Capacité de la salle : 3 à 6

3

Nbr joueurs maximum

 avec votre coffret :

Hiver 2051, la première guerre bactériologique de toute l’histoire de 

l’humanité éclate et fait d’innombrable morts partout sur la planète.

Grâce à vos recherches historiques et à la création d’une machine 

à voyager dans le temps, vous devez retourner dans le laboratoire 

clandestin où le virus à été créé, à la date du mercredi 21 octobre 2015 

précisément pour pouvoir subtiliser le virus et le remplacer par une 

copie quasi identique qui aura pour but de faire exploser le bâtiment 

avec tous les scientifiques qu’il contient ainsi que leur sombre 

dessein.	

Esc’Ape Orléans

Saint-Pryvé-Saint-Mesmin, 45750

Magie noire

Une forêt enchantée, habitée par d’étranges personnages, une sorcière, 

peut-être pas si sympathique qu’il n’y paraît… Et un sort à lever pour 

retrouver votre liberté et probablement sauver votre peau. Entre magie et 

fantastique, venez frissonner avec votre équipe ! ( le jeu ne fait pas peur, 

les décors non plus. Restez tout de même sur vos gardes car vous n’êtes 

pas à l’abri de petites surprises qui peuvent faire sursauter )	

Capacité de la salle : 3 à 5

3

Nbr joueurs maximum

 avec votre coffret :
Le défi des Ducs

Dijon, 21000

L’atelier

Esc’Ape Orléans

Saint-Pryvé-Saint-Mesmin, 45750

Capacité de la salle : 3 à 6

3

Nbr joueurs maximum

 avec votre coffret :

Année 2016 Vous êtes des as du cambriolage et un riche collectionneur 

Russe vous embauche pour dérober une œuvre d’art. Il s’agit d’une 

sculpture de singe d’une valeur inestimable. Cette création est stockée 

pendant une semaine dans un bâtiment tenu secret. Serez-vous à la 

hauteur du contrat ? Ou bien allez-vous terminer vos jours en prison ?	

Paiement sur place pour 

rajouter d’éventuels  

joueurs supplémentaires

Paiement sur place pour 

rajouter d’éventuels  

joueurs supplémentaires

Paiement sur place pour 

rajouter d’éventuels  

joueurs supplémentaires

CENTRE
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Quimper

Lannion

Saint-Brieux

Rennes

Nantes

Angers

Poitiers

Le Mans

Caen

Le Havre

Cher-
bourg

OUEST
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ESCAPE GAMES DANS L’OUEST

Brain - Rennes (35)			   p.112

RennEscape - Rennes (35)			   p.1113

Escape Game Quimper - Quimper (29)	 p.113

Brain - Lannion (22)			   p.114

Heure et K - Plérin (22)			   p.115

Escape Yourself - Vannes (56)		  p.116

Escape Yourself Lorient - Lanester (56)	 p.117

BRETAGNE				    p.112

BASSE NORMANDIE			   p.108

60 Minutes LH - Le Havre (76)		  p.108

Atome Game- Caen (14)			   p.109

Brain Caen - Mondeville (14)		  p.109

Get Out - Cherbourg (50)			   p.110

Escape Yourself Cherbourg- Tourlaville (50)	 p.111

PAYS DE LA LOIRE			   p.118

Escape Yourself - Le Mans (72)		  p.118

Escape Adventure - Angers (45)		  p.119

Escape Yourself - Angers (45)		  p.119

La Ligue des Gentlemen - Nantes (44)	 p.120

La 13ème Porte - Carquefou (44)		  p.122

Sov Ki Peu - Challans (85)			   p.121

Funshine - La Ferrière (85)			   p.122

Escape Game - Noirmoutier (85)		  p.123

OUEST
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Tous sur le pont

60 Minutes LH

Vous avez été sauvé des griffes de l’infâme Dolrik par le Capitaine Marotte. 

Vous êtes arrivés au Havre pour poursuivre votre quête du trésor. Pendant 

que vous preniez du bon temps “Aux Copains D’abord” , le capitaine 

Marotte a de nouveau reçu la visite de Dolrik qui a tenté de lui voler le 

cryptex contenant la carte menant au trésor. Malin comme un renard , il a 

réussi à s‘échapper et vous envoie Mernout avec le cryptex pour que vous 

puissiez récupérer la carte qui se trouve à l’intérieur du bateau..

Le Havre, 76600

Capacité de la salle : 2 à 6

3

Nbr joueurs maximum

 avec votre coffret :

Le collier de l’Illusioniste

60 Minutes LH

Vous, Zinzin et le professeur Tournedos êtes à la recherche du fameux 

trésor de Michel Dubocage. Vous vous êtes aventurés dans la cachette 

de l’infâme Dolrik mais cela a mal tourné. Dolrik retient prisonnier le 

professeur Tournedos sur son bateau, zinzin a réussi à s’enfuir mais un 

collier explosif lui a été attaché autour du cou. Quant à vous, vous êtes 

enfermés dans la cave de l’illusionniste...

Le Havre, 76600

Capacité de la salle : 2 à 6

3

Nbr joueurs maximum

 avec votre coffret :

Le labo oublié

Les alchimistes avaient pour habitude d’étudier en secret les mystères de 

la matière, du vivant des astres et de la philosophie. Mais gare à ceux qui 

pénètrent dans l’antre d’un de ces érudits, car si on peut entrer dans leur 

demeure, c’est une autre affaire d’en sortir ! Votre curiosité vous a amené 

à pousser la porte d’un de ces lieux, oublié depuis 500 ans. A ce moment, 

vous ne vous doutiez pas que l’alchimiste qui y vivait avait piégé son espace 

et vous voilà enfermé dans le passé...

Capacité de la salle : 3 à 6

3

Nbr joueurs maximum

 avec votre coffret :
Atome Game

Caen, 14000

OUEST

Paiement sur place pour 

rajouter d’éventuels 

joueurs supplémentaires

Paiement sur place pour 

rajouter d’éventuels  

joueurs supplémentaires

Paiement sur place pour 

rajouter d’éventuels  

joueurs supplémentaires
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OUEST

In prison

Capacité de la salle : 2 à 5

3

Nbr joueurs maximum

 avec votre coffret :

Votre enquête au cœur des conspirations vous emmène toujours 

plus loin. A qui pouvez-vous faire confiance ? Vous vous rendez au 

commissariat, pour rencontrer le détective Brian. Mauvaise idée, 

celui-ci semble avoir disparu aussi... et vous voici en fâcheuse posture 

!

BRAIN Caen

Mondeville, 14120

Psychiatric

Un mail de votre ami Benjamin Nari, adepte des théories du complot, 

vient semer le trouble dans votre vie bien rangée. Et si cette fois, il avait 

découvert quelque chose ? N’écoutant que votre courage, vous vous 

précipitez sur ses traces, à l’hôpital psychiatrique St Brain où il semble 

avoir disparu... À vous de mener l’enquête !

Capacité de la salle : 2 à 5

3

Nbr joueurs maximum

 avec votre coffret :
BRAIN Caen

Mondeville, 14120

Poker Room

Atome Game

Caen, 14000

Capacité de la salle : 3 à 6

3

Nbr joueurs maximum

 avec votre coffret :

Le bar Rue du Marais est connu dans le milieu pour ses parties clandestines 

de poker. Vous êtes venu aujourd’hui pour jouer avec des gros bonnets, 

mais Lucky Jack, n’a pas apprécié sa défaite de la dernière partie. Il vous 

a enfermé dans le bar et a vendu la mèche à la police. Dépêchez-vous de 

sortir avec le magot avant que les autorités ne débarquent et mettent un 

terme à ces parties de cartes.

Paiement sur place pour 

rajouter d’éventuels  

joueurs supplémentaires

Paiement sur place pour 

rajouter d’éventuels  

joueurs supplémentaires

Paiement sur place pour 

rajouter d’éventuels  

joueurs supplémentaires
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La Cale de Cortez

Get Out Cherbourg

1664 Angleterre, la pierre «Queen Stone» a disparu, joyaux de la couronne 

britannique. Il semblerait que le légendaire pirate «Cortez» l’ait dérobée 

lors d’une escale sur le continent.

Cherbourg, 50110

Capacité de la salle : 3 à 6

3

Nbr joueurs maximum

 avec votre coffret :

L’Atelier Tesla

Get Out Cherbourg

1925, en pleine révolution industrielle, votre équipe d’espions à la solde 

d’Edison doit infiltrer l’atelier de Tesla pour y voler ses plans secrets.

Cherbourg, 50110

Capacité de la salle : 3 à 6

3

Nbr joueurs maximum

 avec votre coffret :

L’Affaire Cunningham

1999, Scotland Yard, le commissaire J. Cunningham vient de disparaître. 

Vous pénétrez dans son bureau et partez à sa recherche..

Capacité de la salle : 3 à 6

3

Nbr joueurs maximum

 avec votre coffret :
Get Out Cherbourg

Cherbourg, 50110

Paiement sur place pour 

rajouter d’éventuels 

joueurs supplémentaires

Paiement sur place pour 

rajouter d’éventuels  

joueurs supplémentaires

Paiement sur place pour 

rajouter d’éventuels  

joueurs supplémentaires

OUEST
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De l’autre côté du miroir

Capacité de la salle : 2 à 6

3

Nbr joueurs maximum

 avec votre coffret :

«Vous vous baladez tranquillement quand vous apercevez un petit 

lapin blanc. Intrigués, vous décidez de le suivre... Vous entrez alors 

dans une maison abandonnée. Vous explorez la maison, tout en suivant 

le lapin. Tout à coup, il entre dans un salon, court vers un grand miroir, 

et passe au travers ! Malencontreusement vous basculez vous aussi de 

l’autre côté du miroir...»

Escape Yourself Cherbourg

Tourlaville, 50110

Contamination

“Voilà près de deux ans que le virus IB7A-H sévit. Ceux qui ont eu la chance 

de survivre à cette pandémie errent à la recherche de quoi survivre. Votre 

ville est à l’abandon. Mais l’espoir est permis. Il semblerait qu’un antidote 

existe, situé dans les laboratoires d’étude de la faculté de médecine,

Capacité de la salle : 2 à 6

3

Nbr joueurs maximum

 avec votre coffret :
Escape Yourself Cherbourg

Tourlaville, 50110

Le collectionneur

Escape Yourself Cherbourg

Tourlaville, 50110

Capacité de la salle : 2 à 6

3

Nbr joueurs maximum

 avec votre coffret :

«Vous recevez chez vous un courrier énigmatique. La lettre est écrite 

par votre ami proche, John Turner, farfelu mais attachant collectionneur 

d’objets mystiques en tout genre. Il vous demande de vous rendre au plus 

vite à son bureau. Il est formel ; il s’agit d’une question de vie ou de mort... 

pour toute l’humanité...»  

Existe en double exemplaire !

Paiement sur place pour 

rajouter d’éventuels  

joueurs supplémentaires

Paiement sur place pour 

rajouter d’éventuels  

joueurs supplémentaires

Paiement sur place pour 

rajouter d’éventuels  

joueurs supplémentaires

OUEST
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Lost in the darkness

 Brain Rennes

Dans un futur proche, le monde que nous connaissons a disparu. 

L’Humanité a dû se réfugier sous terre pour survivre et un gouvernement 

totalitaire a pris le pouvoir. Avec un petit groupe de bannis, vous décidez 

de fuir pour rejoindre les rangs de la légendaire Rébellion... Seriez vous le 

dernier espoir de l’Humanité !

Rennes, 35000

Capacité de la salle : 2 à 5

3

Nbr joueurs maximum

 avec votre coffret :

Révélation

 Brain Rennes

Vous voilà plongés dans les arcanes secrets du POUVOIR. Les 

conspirations les plus folles semblent prendre corps : et si la plus 

incroyable d’entre elles se révélait réelle ? La clé de la conspiration se 

trouve dans la gueule du loup, chez le multimiliardaire philanthrope : 

Mister Barin himself ! Oserez-vous vous y confronter ? Cet épisode suit 

Psychiatric et In Prison dans le cours de l’histoire, mais il peut tout à 

fait être joué avant.

Rennes, 35000

Capacité de la salle : 2 à 5

3

Nbr joueurs maximum

 avec votre coffret :

Psychiatric

Un mail de votre ami Benjamin Nari, adepte des théories du complot, 

vient semer le trouble dans votre vie bien rangée. Et si cette fois, il avait 

découvert quelque chose ? N’écoutant que votre courage, vous vous 

précipitez sur ses traces, à l’hopital psychiatrique St Brain où il semble 

avoir disparu... A vous de mener l’enquête !

Capacité de la salle : 2 à 5

3

Nbr joueurs maximum

 avec votre coffret :
 Brain Rennes

Rennes, 35000

Paiement sur place pour 

rajouter d’éventuels 

joueurs supplémentaires

Paiement sur place pour 

rajouter d’éventuels  

joueurs supplémentaires

Paiement sur place pour 

rajouter d’éventuels  

joueurs supplémentaires

OUEST
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Le Bar Clandestin

Capacité de la salle : 3 à 6

3

Nbr joueurs maximum

 avec votre coffret :

Une organisation criminelle vient de nous dérober des documents Top 

Secret révélant l’identité de nos agents infiltrés dans une mafia.

RennEscape

Rennes, 35000

La malédiction de Barbe Noire

Depuis près de trois siècles, le fantôme sans-tête de Barbe- Noire erre sur 

les mers en quête de vengeance. Si vous apercevez les lumières de Teach, 

vous êtes perdus : la malédiction de Barbe-Noire causera votre perte ! 

Parviendrez-vous à conjurer le sort et vous emparer du trésor de Barbe-

Noire ?

Capacité de la salle : 2 à 5

3

Nbr joueurs maximum

 avec votre coffret :
Escape Game Quimper

Brest, 29200

Le Laboratoire

RennEscape

Rennes, 35000

Capacité de la salle : 3 à 6

3

Nbr joueurs maximum

 avec votre coffret :

Nous avons besoin de votre aide pour éviter un problème sanitaire de la 

plus haute importance

Paiement sur place pour 

rajouter d’éventuels  

joueurs supplémentaires

Paiement sur place pour 

rajouter d’éventuels  

joueurs supplémentaires

Paiement sur place pour 

rajouter d’éventuels  

joueurs supplémentaires

OUEST
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Bradock le fou

Escape Game Quimper

“Bradock le fou s’est échappé de l’asile psychiatrique et ses projets sont 

terrifiants ! Nous avons besoin de votre aide pour l’empêcher de nuire.

* Déconseillé aux moins de 12 ans.”

Brest, 29200

Capacité de la salle : 2 à 6

3

Nbr joueurs maximum

 avec votre coffret :

Prison

Brain Lannion

Votre enquête au cœur des conspirations vous emmène toujours 

plus loin. A qui pouvez-vous faire confiance ? Vous vous rendez au 

commissariat, pour rencontrer le détective Brian. Mauvaise idée, celui-

ci semble avoir disparu aussi....et vous voici en fâcheuse posture...

Lannion, 22300

Capacité de la salle : 3 à 5

3

Nbr joueurs maximum

 avec votre coffret :

Psychiatric

Un mail de votre ami Benjamin Nari, adepte des théories du complot, 

vient semer le trouble dans votre vie bien rangée. Et si cette fois, il avait 

découvert quelque chose ? N’écoutant que votre courage, vous vous 

précipitez sur ses traces, à l’hôpital psychiatrique St Brain où il semble 

avoir disparu...

Capacité de la salle : 3 à 5

3

Nbr joueurs maximum

 avec votre coffret :
Brain Lannion

Lannion, 22300

Paiement sur place pour 

rajouter d’éventuels 

joueurs supplémentaires

Paiement sur place pour 

rajouter d’éventuels  

joueurs supplémentaires

Paiement sur place pour 

rajouter d’éventuels  

joueurs supplémentaires

OUEST
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Le secret de Merlin

Capacité de la salle : 3 à 6

3

Nbr joueurs maximum

 avec votre coffret :

“Dans des temps reculés, au cœur de la forêt de Brocéliande, vivait 

autrefois un enchanteur nommé Merlin. Celui-ci a disparu emportant 

avec lui le secret du chemin vers l’Atlantide. Votre mission, si vous 

l’acceptez, consistera à mettre la main sur le document permettant de 

rejoindre l’Atlantide et de trouver le moyen de revenir.”

Heure & K

Plérin, 22190

Le naufrage de Cortes

Lors de son voyage vers le nouveau monde, le conquistador Hernàn Cortès 

de Monroz y Pizarro Altamirano, en dépouillant les Aztèques de leur or a 

mis la main sur le 2e artefact perdu. Mais en fuyant le roi d’Espagne pour 

avoir trahi la couronne, son navire fut pris dans une effroyable tempête et 

sombra corps et biens. Votre mission, si vous l’acceptez, consistera a vous 

infiltrer à bord du navire de Cortès pendant la tempête et fouiller la cabine 

de ce dernier pour retrouver son trésor...

Capacité de la salle : 3 à 5

3

Nbr joueurs maximum

 avec votre coffret :
Heure & K

Plérin, 22190

Sur les traces de Billy the Kid

Heure & K

Plérin, 22190

Capacité de la salle : 3 à 5

3

Nbr joueurs maximum

 avec votre coffret :

“1881 – Ford Summer : Le shérif Pat Garett supprime le très célèbre bandit 

Billy the Kid. Or, c’est à cet endroit que l’on a vu pour la dernière fois 

l’un des précieux artefacts perdus. Votre mission consistera à infiltrer le 

bureau du shérif en tant que prisonnier et suivre les indices laissés par Billy 

pour retrouver cet artefact...”

Paiement sur place pour 

rajouter d’éventuels  

joueurs supplémentaires

Paiement sur place pour 

rajouter d’éventuels  

joueurs supplémentaires

Paiement sur place pour 

rajouter d’éventuels  

joueurs supplémentaires

OUEST
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Le cabinet de curiosités

Escape Yourself Vannes

“Vous recevez chez vous un courrier énigmatique. La lettre est écrite 

par votre ami proche, John Turner, farfelu mais attachant collectionneur 

d’objets mystiques en tout genre. Il vous demande de vous rendre au plus 

vite à son bureau. Il est formel ; il s’agit d’une question de vie ou de mort... 

pour toute l’humanité.”

Vannes, 56000

Capacité de la salle : 2 à 6

3

Nbr joueurs maximum

 avec votre coffret :

Vaudou

Escape Yourself Vannes

«Vous êtes en vacances à La Nouvelle Orléans, en Louisiane. Vous en 

profitez pour vous faire tirez les cartes par Mama Lucita, une véritable 

sorcière vaudou... Une erreur que vous n’auriez jamais dû commettre... 

Elle choisit l’âme de l’un d’entre vous pour son offrande à l’esprit des 

morts, le terrifiant Baron Samedi...»

Vannes, 56000

Capacité de la salle : 2 à 5

3

Nbr joueurs maximum

 avec votre coffret :

Espionnage

“La Sécurité Nationale est en péril… Un journaliste un peu trop curieux, 

John Turner, est sur le point de faire une révélation au monde entier. 

Une révélation qui pourrait entraîner la chute du pays. Rendez-vous à 

l’appartement de Turner en son absence, déjouez ses pièges et retrouvez le 

dossier confidentiel que vous aurez, bien sûr, interdiction d’ouvrir...”

Capacité de la salle : 2 à 5

3

Nbr joueurs maximum

 avec votre coffret :
Escape Yourself Vannes

Vannes, 56000

Paiement sur place pour 

rajouter d’éventuels 

joueurs supplémentaires

Paiement sur place pour 

rajouter d’éventuels  

joueurs supplémentaires

Paiement sur place pour 

rajouter d’éventuels  

joueurs supplémentaires

OUEST
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L’héritage d’Arthur

Capacité de la salle : 2 à 5

3

Nbr joueurs maximum

 avec votre coffret :

“Depuis la disparition du Roi Arthur, le Royaume de Camelot est en 

péril.

La maléfique Fée

vouloir s’emparer de

Prisonnier de la Fée,

de récupérer l’Epée magique cachée dans la salle des Chevaliers de la 

Table Ronde afin de la mettre en lieu sûr...”

Escape Yourself Lorient

Lanester, 56600

De l’autre côté du miroir

“Vous vous baladez tranquillement quand vous apercevez un petit lapin 

blanc. Intrigués, vous décidez de le suivre... Vous entrez alors dans une 

maison abandonnée. Vous explorez la maison, tout en suivant le lapin. 

Tout à coup, il entre dans un salon, court vers un grand miroir, et passe 

au travers ! Malencontreusement vous basculez vous aussi de l’autre côté 

du miroir!”

Capacité de la salle : 3 à 6

3

Nbr joueurs maximum

 avec votre coffret :
Escape Yourself Lorient

Lanester, 56600

Piégés

Escape Yourself Lorient

Lanester, 56600

Capacité de la salle : 2 à 6

3

Nbr joueurs maximum

 avec votre coffret :

“L’ancien officier de police, John Turner, n’est plus le même homme depuis 

qu’il a été démis de ses fonctions. Reclus dans son sinistre appartement, 

il sombre petit à petit dans la folie. Son rêve désormais ? Devenir l’un de 

ceux qu’il traquait jadis, devenir l’un des plus grands tueurs en série de 

l’Histoire. Malheureusement pour vous et vos amis, sans le savoir, vous 

avez croisé sa route hier soir.”

Paiement sur place pour 

rajouter d’éventuels  

joueurs supplémentaires

Paiement sur place pour 

rajouter d’éventuels 

joueurs supplémentaires

Paiement sur place pour 

rajouter d’éventuels 

joueurs supplémentaires

OUEST
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L’atelier du père Noël

Escape Yourself Le Mans

«Au Pôle-Nord, Noël est un évènement qui se prépare toute l’année. On ne 

va pas se le cacher, vous n’êtes pas des enfants de chœur. C’est pourquoi, 

chaque année vous soudoyez le lutin en chef de l’atelier pour qu’il récupère 

la liste des personnes pas sages où apparait votre nom. Cependant, cette 

année, le lutin a été arrêté avec le Père Fouettard pour détournement 

de cadeaux. Pas le choix, vous allez devoir récupérer cette liste par vos 

propres moyens !»

Le Mans, 72100

Capacité de la salle : 2 à 6

3

Nbr joueurs maximum

 avec votre coffret :

Les mystères du temple Chachapoya

Escape Yourself Le Mans

“1957, la tribu péruvienne des Chachapoyas fait appel à votre équipe 

pour récupérer l’idole de la fertilité dans leur temple sacré, dans lequel 

eux-mêmes n’ont pas le droit de pénétrer. Ils ont contacté, avant vous, 

le professeur Robert Harrison, grand explorateur, mais sont sans 

nouvelles de ce dernier... Le temps presse, une grande armée vient 

d’acquérir le terrain en amont du fleuve et va faire exploser le grand 

barrage. Les eaux libérées engloutiront le temple et l’idole sera à jamais 

perdue.”

Le Mans, 72100

Capacité de la salle : 3 à 6

3

Nbr joueurs maximum

 avec votre coffret :

Contamination

“Voilà près de deux ans que le virus IB7A-H sévit. Ceux qui ont eu la chance 

de survivre à cette pandémie errent à la recherche de quoi survivre. Votre 

ville est à l’abandon. Mais l’espoir est permis. Il semblerait qu’un antidote 

existe, situé dans les laboratoires d’étude de la faculté de médecine, et 

vous êtes bien décidés à mettre la main.

Capacité de la salle : 2 à 6

3

Nbr joueurs maximum

 avec votre coffret :
Escape Yourself Le Mans

Le Mans, 72100

Paiement sur place pour 

rajouter d’éventuels 

joueurs supplémentaires

Paiement sur place pour 

rajouter d’éventuels  

joueurs supplémentaires

Paiement sur place pour 

rajouter d’éventuels  

joueurs supplémentaires

OUEST
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Le cabinet de Curiosités

Capacité de la salle : 3 à 5

3

Nbr joueurs maximum

 avec votre coffret :

“Vous recevez chez vous un courrier énigmatique. La lettre est 

écrite par votre ami proche, John Turner, farfelu mais attachant 

collectionneur d’objets mystiques en tout genre. Il vous demande 

de vous rendre au plus vite à son bureau. Il est formel ; il s’agit d’une 

question de vie ou de mort... pour toute l’humanité...”

Escape Yourself Angers

Angers, 49100

De l’autre coté du miroir

«Vous vous baladez tranquillement quand vous apercevez un petit lapin 

blanc. Intrigués, vous décidez de le suivre... Vous entrez alors dans une 

maison abandonnée. Vous explorez la maison, tout en suivant le lapin. 

Tout à coup, il entre dans un salon, court vers un grand miroir, et passe 

au travers ! Malencontreusement vous basculez vous aussi de l’autre côté 

du miroir...

Capacité de la salle : 3 à 5

3

Nbr joueurs maximum

 avec votre coffret :
Escape Yourself Angers

Angers, 49100

La voix de Londres

Escape Adventure

Angers, 49100

Capacité de la salle : 2 à 5

3

Nbr joueurs maximum

 avec votre coffret :

Le 1 juin 1944, à l’approche du débarquement en Normandie, vous êtes 

envoyés d’urgence chez un résistant capturé par la Waffen- SS. Au milieu 

de cartes, d’équipements radio, de photos, de fiches, vous devez retrouver 

l’heure et le lieu de largage d’un « colis » de la plus haute importance en 

provenance d’un avion de londres. Et ceci avant que la Waffen-SS n’arrive 

et que vous soyez capturé à votre tour. Saurez-vous répondre à l’appel de 

la Résistance ?

Paiement sur place pour 

rajouter d’éventuels  

joueurs supplémentaires

Paiement sur place pour 

rajouter d’éventuels  

joueurs supplémentaires

Paiement sur place pour 

rajouter d’éventuels  

joueurs supplémentaires

OUEST
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Perdus dans l’Espace

Escape Yourself Angers

«En 2135, vous êtes les premiers civils à embarquer à bord de l’Escape 

Spaceship. Passés en hyper sommeil, vous vous endormez sereinement, 

pour votre voyage. Vous êtes réveillés plus tôt que prévu de votre hyper 

sommeil, pour une raison inconnue.»

Angers, 49100

Capacité de la salle : 3 à 5

3

Nbr joueurs maximum

 avec votre coffret :

CLAIR.DE.LUNE

La ligue des gentlemen

1930, l’inspecteur Dumont enquête sur « Le Tigre » parrain de la mafia 

Nantaise. Il se heurte depuis des années à sa hiérarchie corrompue 

au sein de la police et n’a jamais réussi à l’arrêter. Votre mission, si 

toutefois vous l’acceptez, vous rendre au cabaret « Clair de Lune » 

propriété du Tigre quai de la fosse. Puis, vous introduire dans la loge de 

la célèbre chanteuse Miss Tigry, petite amie du « Tigre », pour tenter 

de trouver le livre des comptes de la mafia qui nous permettra de les 

traduire en justice.

Nantes, 44000

Capacité de la salle : 2 à 4

3

Nbr joueurs maximum

 avec votre coffret :

L.O.I.S.E.L.E.U.R

1952, Le docteur K, grand ennemi de la ligue des gentlemen, est soupçonné 

d’avoir de nouveaux projets machiavéliques pour la ville de Nantes. Votre 

mission, si toutefois vous l’acceptez, consiste à enquêter en vous rendant 

sur son lieu d’opération la boutique de chaussures « Loiseleur » au passage 

Pommeraye et si besoin à le neutraliser.

Capacité de la salle : 4 à 6

3

Nbr joueurs maximum

 avec votre coffret :
La ligue des gentlemen

Nantes, 44000

Paiement sur place pour 

rajouter d’éventuels 

joueurs supplémentaires

Paiement sur place pour 

rajouter d’éventuels 

joueurs supplémentaires

Paiement sur place pour 

rajouter d’éventuels 

joueurs supplémentaires

OUEST
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En Quarantaine

Capacité de la salle : 2 à 6

3

Nbr joueurs maximum

 avec votre coffret :

“Cagoulés, kidnappés... vous êtes enfermés dans une cage. Vous ne 

vous connaissez pas. Très vite, l’horreur absolue vous frappe... vous 

êtes dans la tanière d’un tueur en série... Un tueur sévit dans New- 

York. Des victimes sont retrouvées mutilées de manière chirurgicale. Il 

est surnommé par la presse New-Yorkaise « Le Chirurgien de Brooklyn 

».”

Sov Ki Peu

Challans, 85300 

MUSÉØ TRIP

“Demain, l’un des Artistes les plus en vogues du moment doit dévoiler 

l’œuvre la plus somptueuse de son exposition, déjà estimée à plusieurs 

milliers d’euros. Vous, et votre équipe d’experts dans le cambriolage de 

musée, avez décidé de dérober l’objet de toutes les convoitises, la nuit 

précédant le vernissage. Accompagné de votre fidèle outil, MUSÉØ TRIP, 

vous vous apprêtez à cambrioler ce musée. Attention à vous, l’Artiste en 

question ne se laissera surement pas voler si facilement !”

Capacité de la salle : 2 à 5 

3

Nbr joueurs maximum

 avec votre coffret :
Sov Ki Peu

Challans, 85300 

FEYDEAU

La ligue des gentlemen

Nantes, 44000

Capacité de la salle : 2 à 6

3

Nbr joueurs maximum

 avec votre coffret :

Nantes 1832, voilà maintenant un an que l’abolition de la traite négrière a 

été décrétée. Il semblerait qu’au moins un armateur Nantais habitant sur 

l’île Feydeau continue cette pratique. Votre mission, si vous l’acceptez, va 

être de vous rendre dans son entrepôt, avec la plus grande discrétion, afin 

de trouver des preuves permettant d’attester la poursuite de ses activités 

illégales.

Paiement sur place pour 

rajouter d’éventuels  

joueurs supplémentaires

Paiement sur place pour 

rajouter d’éventuels  

joueurs supplémentaires

Paiement sur place pour 

rajouter d’éventuels  

joueurs supplémentaires

OUEST
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Le casse du siècle

La 13ème Porte

«Vous avez toujours rêvé de dévaliser une banque des années 60 ? Venez 

braquer l’Union Pacific Bank aux Etats-unis ! Préparez-vous : l’organisation 

sera la clef... Vous avez 60 minutes pour dévaliser le coffre-fort sans 

déclencher l’alarme ni vous faire surprendre par le gardien !»

Carquefou, 44470

Capacité de la salle : 2 à 6

3

Nbr joueurs maximum

 avec votre coffret :

Le braquage du musée

Funshine

Plongez dans la peau d’experts cambrioleurs afin de dérober le célèbre 

tableau de Van Gogh “Les tournesols”. Mais attention, la galerie 

possède l’un des meilleurs dispositif de sécurité au monde.

La Ferrière, 85280

Capacité de la salle : 2 à 6

3

Nbr joueurs maximum

 avec votre coffret :

La prison de la Ferrière

Infiltrez-vous dans la prison afin de découvrir ce qui est arrivé à notre agent. 

Évadez vous de votre cellule puis trouver la machine infernale qui exécute 

les détenus. Soyez rapide ! Les gardes de la prison approchent. Résolvez le 

mystère avant de connaître la perpétuité.

Capacité de la salle : 2 à 6

3

Nbr joueurs maximum

 avec votre coffret :
Funshine

La Ferrière, 85280

Paiement sur place pour 

rajouter d’éventuels 

joueurs supplémentaires

Paiement sur place pour 

rajouter d’éventuels  

joueurs supplémentaires

Paiement sur place pour 

rajouter d’éventuels  

joueurs supplémentaires

OUEST
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Rendez-vous avec Pablo Escobar

Capacité de la salle : 3 à 6

3

Nbr joueurs maximum

 avec votre coffret :

«Bienvenue à MEDELLIN en Colombie. Migrants du Chili, vous avez fui 

la dictature militaire du Général Pinochet. Vous cherchez du travail 

pour survivre. Vous décrochez un rendez-vous d’embauche avec 

Monsieur PABLO, chef d’entreprise spécialisée dans le commerce 

international. Serez-vous digne de confiance pour avoir le job?» 

Escape Game Noirmoutier

Noirmoutier, 85330

Les diamants de Bokassa

“Octobre 1979. Journaliste au Canard enchaîné, vous êtes envoyés à 

BANGUI pour enquêter sur l’affaire des diamants de BOKASSA, empereur 

de Centrafrique. Le restaurant LA PAILLOTE est le rendez-vous habituel 

des proches conseillers de BOKASSA. Votre mission = Infiltrez l’équipe 

du restaurant afin de découvrir la vérité. C’est un scoop qui pourrait bien 

ébranler le pouvoir politique français.”

Capacité de la salle : 3 à 6

3

Nbr joueurs maximum

 avec votre coffret :
Escape Game Noirmoutier

Noirmoutier, 85330

La mine de la Ferrière

Funshine

La Ferrière, 85280

Capacité de la salle : 2 à 6

3

Nbr joueurs maximum

 avec votre coffret :

Entrez dans la mine sur les traces de notre agent disparu. Retrouvez tous 

les indices laissés par DABOVILLE pour arriver à désamorcer une bombe et 

échappez-vous le plus rapidement possible !

Paiement sur place pour 

rajouter d’éventuels  

joueurs supplémentaires

Paiement sur place pour 

rajouter d’éventuels  

joueurs supplémentaires

Paiement sur place pour 

rajouter d’éventuels  

joueurs supplémentaires

OUEST
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One Brain - Lille (59) 			   p.126

Immersion - Lille (59) 			   p.126

Escape Mind - Hénin-Beaumont (62)		 p.127

Escapia - Le Touquet (62) 			   p.130

Passager 23 - Valenciennes (59) 		  p.129

Freeing - Saint-Maximin (60)		  P.131

HAUTS-DE-FRANCE			   p.126
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A la recherche de Cindel

Immersion Lille

“Parcours enfants 7-12 ans : 4 épreuves en équipe de 2 à 6 enfants , 2h00 

: Escape Game – Réalité virtuelle – MMORPG – Dynamique. Vous partirez 

à la recherche de l’aventurière Cindel.. Notre aventurière, biologiste de 

l’équipe à l’habitude de faire des expériences. Nous souhaitons aujourd’hui 

en apprendre plus sur ces projets et avons besoin de votre aide pour la 

retrouver !”

Lille, 59260

Capacité de la salle : 2 à 6

3

Nbr joueurs maximum

 avec votre coffret :

Parcours du Tavernier

Immersion Lille

“En équipe de 2 à 6 adultes*, 2h00 : Escape Game, Conduite de 

Drône, Dépassement de soi et Réflexion. Recruter par notre guilde 

d’aventuriers, vous serez chargé d’enquêter sur les activités du 

Tavernier, celui-ci ne serait-il pas en train de trahir leur couverture ?”

Lille, 59260

Capacité de la salle : 2 à 6

3

Nbr joueurs maximum

 avec votre coffret :

400 000 Marks de Lezennes

“4 épreuves en équipe de 2 à 8 joueurs*, 2h00 : Escape Game – Réalité virtuelle –

Vous savez que selon la légende, un capitaine, devant fournir 400 000 marks 

d’or au roi Jean sans Terre afin de payer les mercenaires de la bataille de 

Bouvines (1214), a caché l’argent dans les carrières de craie de Lezennes.”

Capacité de la salle : 2 à 5

3

Nbr joueurs maximum

 avec votre coffret :
Immersion Lille

Lille, 59260

NORD

Paiement sur place pour 

rajouter d’éventuels 

joueurs supplémentaires

Paiement sur place pour 

rajouter d’éventuels 

joueurs supplémentaires

Paiement sur place pour 

rajouter d’éventuels 

joueurs supplémentaires

©Immersion Lille126



Retrouvez la liste complète et le détail des enseignes et scénarios sur le site

www.live-escapebox.com

NORD

Le cube

Capacité de la salle : 2 à 6

3

Nbr joueurs maximum

 avec votre coffret :

Salle double, jouable en mode compétition jusqu’à 12 joueurs. 

Nous recherchons des volontaires pour la mise en fonction d’une 

intelligence artificielle. Contribuez au démarrage superordinateur 

unique en son genre. Pour la science.

One Brain

Lille, 59800

Soirée hors de contrôle ( -18 ans )

“Alors vous avez programmé une super soirée chez Escape Mind.

20h00 : Arrivée sur le lieu, musique et alcool…

20h05 : Voici le Dj et l’arrivée de 2 strip-teaseurs ! « Mais que se passe-

t-il ?»

20h10 : Encore plus d’alcool et on attend notre Game Master pour faire un 

Escape game

20h30 : C’est l’heure …

Capacité de la salle : 2 à 6

3

Nbr joueurs maximum

 avec votre coffret :
Escape Mind

Hénin-Beaumont, 62110

Antoine Moneuse

Immersion Lille

Lille, 59260

Capacité de la salle : 2 à 8

3

Nbr joueurs maximum

 avec votre coffret :

“Parcours adultes, ados et pouvant être adapté pour les enfants/

famille, 4 épreuves en équipe, 2h00 de jeu : Escape Game – Réalité 

virtuelle – Dépassement de soi et réflexion. Vous cherchez depuis de 

nombreuses années, le trésor d’Antoine-Joseph Moneuse : Né à Marly 

en 1768, mort décapité sur la grand place de Douai le 18 juin 1798.”

Paiement sur place pour 

rajouter d’éventuels 

joueurs supplémentaires

Paiement sur place pour 

rajouter d’éventuels 

joueurs supplémentaires

Paiement sur place pour 

rajouter d’éventuels 

joueurs supplémentaires
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A la poursuite du professeur

Escape Mind

La fin des temps Professeur Schrader. Chers agents comme vous le savez 

le Professeur Schrader est toujours en liberté. Nous avons trouvé l’adresse 

de l’un de ses laboratoires dans les documents de son domicile. Dans cette 

mission vous incarnerez des agent des Forces Spécial Ultime Française 

(FSU) qui doivent dans le noir le plus total et sans se faire repérer par les 

Rogues Agents, récupérer l’antidote du gaz mortel et vous extraire du site.

Hénin-Beaumont, 62110

Capacité de la salle : 2 à 6

3

Nbr joueurs maximum

 avec votre coffret :

Le tueur aux puzzles

Escape Mind

Tueur puzzles, il a encore frappé. Il a drogué votre groupe lors d’une 

soirée et vous enchainé dans son repère. Il laisse une heure à l’un 

d’entre vous pour vous en sortir vivant ! Comment allez-vous faire pour 

survivre ? Etes- vous solitaire ? Avez-vous l’esprit de groupe ? Pensez-

vous pouvoir duper le tueur au puzzle ? En tout cas une chose est sûre : 

âme sensible s’abstenir !

Hénin-Beaumont, 62110

Capacité de la salle : 2 à 6

3

Nbr joueurs maximum

 avec votre coffret :

Le commencement

Le Commencement : Un chercheur du nom de Schrader crée une mutation 

d’un gaz mortel dénommé “gaz sarin ”qu’il a déjà propagé sur une zone 

commerciale de l’agglomération. Dans cette mission vous incarnerez les 

rôles des Agents des Forces Spéciales Ultime (F.S.U.). L’agence vous envoie 

au dernier domicile connu de Schrader pour récolter le plus d’indices sur lui 

et son gaz mortel voir de l’interpeller si présent, car la menace d’une autre 

attaque est imminente !

Capacité de la salle : 2 à 6

3

Nbr joueurs maximum

 avec votre coffret :
Escape Mind

Hénin-Beaumont, 62110

Paiement sur place pour 

rajouter d’éventuels 

joueurs supplémentaires

Paiement sur place pour 

rajouter d’éventuels 

joueurs supplémentaires

Paiement sur place pour 

rajouter d’éventuels 

joueurs supplémentaires

NORD
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Voyage au centre de la Tête

Capacité de la salle : 3 à 6

3

Nbr joueurs maximum

 avec votre coffret :

“Vous plongerez dans la tête d’un homme, dans son imaginaire. Vous 

allez pénétrer son sommeil, le royaume de ses rêves, mais aussi de son 

chaos, de ses cauchemars... Cet homme a été identifié comme étant 

le Passager 23, 1er homme à avoir voyagé dans le temps. Votre but 

en entrant dans sa tête : le libérer de ses cauchemars ... en moins de 

60min !”

Passager 23

Valenciennes, 59300

L’Expérience Interdite

“Enfermés dans la salle d’expérimentation du Passager 23, à l’endroit 

même où il a été détenu et où il a disparu. Vous aurez 1h pour reconstituer 

la formule du voyage temporel, et vous échapper à temps !

Taux de sortie de 58%”

Capacité de la salle : 2 à 6

3

Nbr joueurs maximum

 avec votre coffret :
Passager 23

Valenciennes, 59300

Mutinerie sur le Black Pearl

Escape Mind

Hénin-Beaumont, 62110

Capacité de la salle : 2 à 6

3

Nbr joueurs maximum

 avec votre coffret :

Bon vieux Jack ! Mutinerie Black Pearl : A bord du Black Pearl, quelques 

membres de l’équipage se mutinent contre la dernière décision du capitai

Paiement sur place pour 

rajouter d’éventuels 

joueurs supplémentaires

Paiement sur place pour 

rajouter d’éventuels 

joueurs supplémentaires

Paiement sur place pour 

rajouter d’éventuels 

joueurs supplémentaires
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Les dessous de Joséphine

Passager 23

“Septembre 1939, la France déclare la guerre à l’Allemagne. Joséphine 

Baker, femme engagée, est en tournée musicale dans le monde. Lors 

des cocktails et mondanités, elle récolte habilement des informations 

sur les positions ennemies auprès de militaires présents. Immergés dans 

son appartement, vous aurez 1 heure pour retrouver les codes secrets et 

décrypter les messages savamment cachés par Joséphine elle-même ! 

Taux de sortie de 47%”

Valenciennes, 59300

Capacité de la salle : 2 à 6

3

Nbr joueurs maximum

 avec votre coffret :

Panique à Bord

Escapia

Votre bateau a heurté un rocher et est en train de couler. Sauve qui peut 

! Vous devez absolument l’évacuer en moins d’une heure avant qu’il ne 

coule et vous embarque, vous et votre équipage, dans les fonds marins.

Le Touquet, 62520

Capacité de la salle : 2 à 6

3

Nbr joueurs maximum

 avec votre coffret :

Prohibition

Etats-Unis, 1930. Vous et votre équipe d’Incorruptibles venez d’apprendre 

que cette salle abriterait un business clandestin d’alcools, piloté par Al 

Capone. Vous avez une heure pour trouver les preuves de ce commerce 

illégal, avant qu’Al Capone lui-même et sa garde rapprochée viennent vous 

empêcher de mener à bien votre mission....

Capacité de la salle : 2 à 6

3

Nbr joueurs maximum

 avec votre coffret :
Escapia

Le Touquet, 62520

Paiement sur place pour 

rajouter d’éventuels 

joueurs supplémentaires

Paiement sur place pour 

rajouter d’éventuels 

joueurs supplémentaires

Paiement sur place pour 

rajouter d’éventuels 

joueurs supplémentaires
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Poseidon

Capacité de la salle : 3 à 6 

3

Nbr joueurs maximum

 avec votre coffret :

Les dieux déchaînent leur colère : ils sont furieux contre la princesse 

Ariel qui s’est éprise d’un humain. Son père, Poséidon, dieu des 

océans, refuse de bénir cette union. En guise de représailles, il a 

dissimulé les perles magiques nécessaires à la sirène pour vivre sur 

Terre. Profitant de la confusion de Poséidon, Méduse, éternelle rivale 

du dieu des Mers, compte bien dérober ces joyaux. Vous incarnez les 

amis fidèles du prince pour qui bat le cœur d’Ariel, et vous décidez de 

vous jeter à l’eau pour vous rendre

Freeing

Saint-Maximin, 60740

Affaire non classée

«Fin limier du FBI, vous vous voyez confier une affaire non classée. Il s’agit 

d’une enquête sensible dans un orphelinat dans lequel auraient disparus, 

sans laisser de trace, les enfants et le personnel. Les recherchent piétinent 

et les chances de retrouver les victimes réduisent drastiquement. Vous 

décidez de vous rendre sur les lieux en compagnie de vos collègues pour 

trouver de nouveaux indices...»

Capacité de la salle : 3 à 6

3

Nbr joueurs maximum

 avec votre coffret :
Freeing

Saint-Maximin, 60740

Meurtre au phare

Escapia

Le Touquet, 62520

Capacité de la salle : 2 à 6

3

Nbr joueurs maximum

 avec votre coffret :

Le gardien du phare du Touquet a été retrouvé mort. Vous devez 

absolument allumer le phare en moins d’une heure pour éviter que les 

bateaux s’échouent et provoquent ainsi une catastrophe écologique ! 

De plus, avant de décéder, le gardien a laissé des indices permettant de 

confondre son meurtrier. Venez donc empêcher la pollution sur la Côte 

d’Opale et donnez-nous le nom de l’assassin!

Paiement sur place pour 

rajouter d’éventuels 

joueurs supplémentaires

Paiement sur place pour 

rajouter d’éventuels 

joueurs supplémentaires

Paiement sur place pour 

rajouter d’éventuels 

joueurs supplémentaires
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Ninja

Freeing

Nul guerrier ignore que la voie du shinobi est un chemin périlleux semé 

d’embûches, de sacrifices et d’épreuves. En pleine ère Edo, les maîtres 

ninja ont choisi le jour au cours duquel ils choisiront leurs dignes 

successeurs. Votre dernière mission pour obtenir ce titre si convoité est 

d’une importance capitale.

Saint-Maximin, 60740

Capacité de la salle : 3 à 6

3

Nbr joueurs maximum

 avec votre coffret :

Twilight

Freeing

«Fin du XVIIe siècle, en Europe de l’Est. Plusieurs épidémies non 

expliquées ont ravagé des villages isolés. La peur règne parmi la 

population. Des recherches attribuent ces morts tragiques aux 

vampires, ces terribles créatures avides de sang. Une forme d’hystérie 

se répand à travers toute la région, et la chasse aux vampires s’organise… 

Vous faites partie de l’une de ces rafles vengeresses. Tandis que vous 

pénétrez le domaine d’un château isolé, quelqu’un vous frappe à la tête 

et vous perdez connaissance...»

Saint-Maximin, 60740

Capacité de la salle : 3 à 6

3

Nbr joueurs maximum

 avec votre coffret :

L’hôpital abandonné

“Amateurs de sensations fortes, vos amis et vous avez entendu parler d’un 

vieil hôpital isolé et abandonné autour duquel court une sinistre légende 

urbaine. La destruction de la bâtisse est imminente. Sur un coup de 

tête, vous décidez de vous y rendre à la nuit tombée avant d’y pénétrer, 

uniquement équipés de lampes torches. Percerez-vous les mystères de ce 

lieu pour le moins lugubre ?”

Capacité de la salle : 3 à 6

3

Nbr joueurs maximum

 avec votre coffret :
Freeing

Saint-Maximin, 60740

Paiement sur place pour 

rajouter d’éventuels  

joueurs supplémentaires

Paiement sur place pour 

rajouter d’éventuels 

joueurs supplémentaires

Paiement sur place pour 

rajouter d’éventuels 

joueurs supplémentaires
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Le tombeau perdu

Capacité de la salle : 3 à 6

3

Nbr joueurs maximum

 avec votre coffret :

“Grand explorateur, vous êtes convaincu depuis des années de 

l’existence d’un temple dans le royaume de Nubie, en plein cœur de 

l’Égypte. La région ayant totalement été engloutie par le lac Nasser, 

l’existence de ce temple n’a jamais pu être prouvée. Un courrier 

anonyme vous parvient, contenant un carnet de notes et une carte qui 

semblent indiquer la localisation exacte du temple. Sans hésiter, vous 

réunissez votre équipe et prenez l’avion.  

Freeing

Saint-Maximin, 60740

Le navire maudit

Freeing

Saint-Maximin, 60740

Capacité de la salle : 3 à 6

3

Nbr joueurs maximum

 avec votre coffret :

“Au XVIIe siècle, en plein milieu de l’océan, à proximité du cap de Bonne-

Espérance. Vous apercevez dans la brume épaisse un navire en perdition... 

Il se pourrait que ce soit le légendaire navire le Hollandais volant, propriété 

de la Compagnie néerlandaise des Indes orientales. Alors qu’une terrible 

tempête s’annonce, comme tout bon Pirates qui se respecte, vous décidez 

sans peur d’accoster le navire. Pas un seul bruit sur le pont, aucun signe de 

vie de l’équipage...

Paiement sur place pour 

rajouter d’éventuels jou-

eurs supplémentaires

Paiement sur place pour 

rajouter d’éventuels jou-

eurs supplémentaires

NORD

© Freeing / Fox in a box Nice 133



Strasbourg

Reims

Troyes

Sampigny

Metz
Grosblie

EST

138



ESCAPE GAMES DANS L’EST

Escape Yourself - Strasbourg (67)		  p.136

Run To The Light - Colmar (68)		  p.137

Enigma - Reims (51)			   p.137

Studio Riddle - Reims (51)			   p.141

Le Paddock - Amnéville (57)			  p.138

Brain - Grosblie (57)			   p.139

Le Presbytère - Tendon (88)			  p.139

1.10.2.3 - Troyes (10)			   p.139

Lock Academy - Troyes (10)			   p.140

La caverne des ancêtres - Sampigny (51)	 p.140
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L’héritage d’Arthur

Escape Yourself Strasbourg

“Depuis la disparition du Roi Arthur, le Royaume de Camelot est en péril. 

La maléfique Fée Morgane n’a de cesse de vouloir s’emparer de la 

légendaire Epée Excalibur.	

 

 Prisonnier de la Fée, Merlin l’Enchanteur vous charge de récupérer l’Epée 

magique cachée dans la salle des Chevaliers de la Table Ronde afin de la 

mettre en lieu sûr, et ce avant que Morgane ne s’en empare.”		

Strasbourg, 67000

Capacité de la salle : 3 à 6

3

Nbr joueurs maximum

 avec votre coffret :

L’atelier du Père Noël

Escape Yourself Strasbourg

Au Pôle-Nord, Noël est un évènement qui se prépare toute l’année. 

On ne va pas se le cacher, vous n’êtes pas des enfants de chœur. C’est 

pourquoi, chaque année vous soudoyez le lutin en chef de l’atelier pour 

qu’il récupère la liste des personnes pas sages où apparait votre nom. 

Cependant, cette année, le lutin a été arrêté avec le Père Fouettard 

pour détournement de cadeaux. Pas le choix, vous allez devoir récupérer 

cette liste par vos propres moyens !	

Strasbourg, 67000

Capacité de la salle : 3 à 7

3

Nbr joueurs maximum

 avec votre coffret :

Le Secret de Léonard de Vinci

Vous êtes les assistants du professeur John Turner, qui a suivi tous les 

travaux de De Vinci. Ces derniers temps vous trouvez qu’il n’est pas lui-

même, qu’il a un comportement suspect. Vous pensez qu’il aurait pu mettre 

la main sur le Saint Graal. Mais c’est un homme très égoïste et vous avez 

peur qu’il décide de le garder pour lui. Vous profitez de la présence du 

professeur à une conférence pour aller dans son bureau chercher le Saint 

Graal, et le récupérer.		

Capacité de la salle : 2 à 6

3

Nbr joueurs maximum

 avec votre coffret :
Escape Yourself Strasbourg

Strasbourg, 67000

EST

Paiement sur place pour 

rajouter d’éventuels 

joueurs supplémentaires
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rajouter d’éventuels  

joueurs supplémentaires
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La revanche de Bafford

Capacité de la salle : 2 à 5

3

Nbr joueurs maximum

 avec votre coffret :

Nous avons le plaisir de vous annoncer une nouvelle énigme : 

L’EPISODE 2 de la trilogie Bafford est désormais ouvert ‘LA REVANCHE 

DE BAFFORD’. Seigneur Bafford reviens de son périple et trouve son 

salon privé cambriolé et la couronne a disparu. Le Roi arrive dans 

une heure pour récupérer son bien donc Bafford a une heure pour 

embaucher un groupe de détectives et trouver le voleur. Pourrez-vous 

relever le défi ?		

Enigma Reims

Reims, 51100

La couronne du seigneur Bafford

Mesdames et Messieurs, Enigma Reims a l’honneur de vous présenter 

l’escape game “LACOURONNE DU SEIGNEUR BAFFORD”. En usurpant 

l’identité d’un véritable Robin de Bois, vous aurez 60 minutes pour trouver 

la couronne dans le manoir du maléfique Seigneur Bafford avant que les 

gardes ne vous surprennent. Pourrez-vous sortir à temps?		

Capacité de la salle : 2 à 5

3

Nbr joueurs maximum

 avec votre coffret :
Enigma Reims

Reims, 51100

Chantier abandonné

Run to the light

Colmar, 68000

Capacité de la salle : 2 à 6

3

Nbr joueurs maximum

 avec votre coffret :

“Vous et vos collègues vous retrouvez enfermés dans un chantier à 

l’abandon. Qui a fait ça ? Pourquoi ? Et surtout : comment allez-vous sortir ? 

 Quelques indices disséminés dans le bâtiment ainsi que votre 

équipement de chantier resté sur place vous permettront peut-être de 

vous sortir de là et de retrouver la lumière du jour.	  

 	

Paiement sur place pour 

rajouter d’éventuels  

joueurs supplémentaires

Paiement sur place pour 

rajouter d’éventuels  

joueurs supplémentaires

Paiement sur place pour 

rajouter d’éventuels  

joueurs supplémentaires
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Motel

Le Paddock Amnéville

Le Motel situé sur la mythique Route 66 dans la ville de Barstow en 

Californie, a jadis fait parler de lui pour  de sombres affaires non résolues 

à ce jour. Néanmoins, depuis quelques jours, il est à nouveau au cœur de 

toutes les attentions suite à la récente disparition d’une jeune fille...	

Amnéville, 57360

Capacité de la salle : 3 à 6

3

Nbr joueurs maximum

 avec votre coffret :

Delorean Project

Le Paddock Amnéville

Un équipe de scientifique sera prochainement sélectionnée pour 

effectuer un voyage dans le temps d’une importance considérable ! 	

	

Amnéville, 57360

Capacité de la salle : 3 à 6

3

Nbr joueurs maximum

 avec votre coffret :

Psychiatric

“Un mail de votre ami Benjamin Nari, adepte des théories du 

complot, vient semer le trouble dans votre vie bien rangée.  

 Et si cette fois, il avait découvert quelque chose ? N’écoutant que votre 

courage, vous vous précipitez sur ses traces, à l’hôpital psychiatrique St 

Brain où il semble avoir disparu... A vous de mener l’enquête !”	

Capacité de la salle : 2 à 5

3

Nbr joueurs maximum

 avec votre coffret :
BRAIN l’Escape Game Grosblie

 Grosbliederstroff, 57520

Paiement sur place pour 

rajouter d’éventuels 

joueurs supplémentaires

Paiement sur place pour 

rajouter d’éventuels  

joueurs supplémentaires

Paiement sur place pour 

rajouter d’éventuels  

joueurs supplémentaires

EST
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In prison

Capacité de la salle : 2 à 5

3

Nbr joueurs maximum

 avec votre coffret :

“Votre enquête au cœur des conspirations vous emmène 

toujours plus loin. A qui pouvez-vous faire confiance ? Vous vous 

rendez au commissariat, pour rencontrer le détective Brian. 

Mauvaise idée, celui-ci semble avoir disparu aussi.... et vous voici en 

fâcheuse posture ! épisode suit Psychiatric dans le cours de l’histoire, 

mais il peut tout à fait être joué avant.	

BRAIN l’Escape Game Grosblie

Grosbliederstroff, 57520

Le repère des Templiers

Vous venez de rentrer malgré vous dans les couloirs du temps, vous voilà 

en 1300 ! Votre ancêtre est un maître de l’ordre des templiers, il vous 

explique que l’âme des chevaliers se perd et que si vous ne ramenez pas 

le coeur des templiers dans le présent, tout sera perdu... N’ayez pas peur 

de vous retrouver au moyen âge, de devenir dignes des chevaliers et de 

prouver que les valeurs de l’ordre existent encore !	

Capacité de la salle : 2 à 6

3

Nbr joueurs maximum

 avec votre coffret :
1-10-2-3 : Escape Game Troyes

Troyes, 10000

Echapper à Albert

Le Presbytère

Tendon, 88460

Capacité de la salle : 3 à 6

3

Nbr joueurs maximum

 avec votre coffret :

Vous avez 1h45 pour sortir et à l’image d’un jeux vidéo ou d’un film 

d’horreur (Resident Evil, Outlast etc.) vous devrez collecter des cassettes 

audio, rapports psychiatrique, Clefs de la maison et surtout vous cacher du 

prêtre qui rôde dans la maison...	

Paiement sur place pour 

rajouter d’éventuels  

joueurs supplémentaires

Paiement sur place pour 

rajouter d’éventuels  

joueurs supplémentaires

Paiement sur place pour 

rajouter d’éventuels  

joueurs supplémentaires
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Très cher Lock

Lock Academy Troyes

Alerte à la Lock Academy ! Depuis plusieurs jours, notre école de détectives 

reste sans nouvelles de son élève la plus talentueuse ; Cher Lock, la fille 

unique de notre directeur le Professeur Lock. Téméraire, cette chère Cher 

court assurément un grand danger !		

Troyes, 10000

Capacité de la salle : 3 à 5

3

Nbr joueurs maximum

 avec votre coffret :

Un crime presque parfait

Lock Academy Troyes

La nuit dernière, le Doyen Doyle a été assassiné dans son bureau au sein 

de la Lock Academy Troyes. Qui a tué cette légende de notre école de 

détectives ? Encore sous le choc du meurtre de son mentor et meilleur 

ami, le Professeur Lock, directeur de notre école, décide de dépêcher 

sur les lieux du crime sa plus fine équipe d’apprentis-détectives : la 

vôtre !		

Troyes, 10000

Capacité de la salle : 3 à 5

3

Nbr joueurs maximum

 avec votre coffret :

La caverne des ancêtres

“Vous êtes enfermés dans la case du griot au pied de la falaise de 

Bandiagara au pays Dogon. Vous ne pourrez ressortir qu’en passant par la 

caverne des ancêtres… Invoquez les esprits des ancêtres pour qu’ils vous 

viennent en aide, redonnez toute leur puissance au gris-gris… Ambiance 

inquiétante et mystérieuse. Vous allez adorer ! Si vous en sortez…”	

Capacité de la salle : 2 à 6

3

Nbr joueurs maximum

 avec votre coffret :
La caverne des ancêtres

Sampigny, 55300

Paiement sur place pour 

rajouter d’éventuels 

joueurs supplémentaires

Paiement sur place pour 

rajouter d’éventuels  

joueurs supplémentaires

Paiement sur place pour 

rajouter d’éventuels  

joueurs supplémentaires
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La grande évasion

Capacité de la salle : 2 à 6

3

Nbr joueurs maximum

 avec votre coffret :

C’est une tragédie! Vous êtes accusés de l’affreux meurtre de la Ruelle 

des Chats et vous voilà derrière les barreaux sur le point d’être jugés, 

et il n’y a pas d’équivoque : c’est la prison à vie qui vous attend! Il vous 

faut absolument sortir de cette cellule et prouver votre innocence, en 

l’absence de vos gardiens c’est le moment de prendre votre courage à 

deux mains et de changer votre triste destinée!	

1-10-2-3 : Escape Game Troyes

Troyes, 10000

L’île perdue

L’île est enfin en vue. Avant d’atterrir, vous et votre équipe de scientifiques 

réécoutez le message que votre vieil ami et collègue vous a fait parvenir 

Vous n’avez plus le temps d’y réfléchir que vous foulez le sol de cette île 

qui semble figée dans le temps… Sur place, aucune trace de votre ami, vous 

voilà seuls au milieu d’une jungle face à ce qui semble être sa cabane. Au 

loin résonnent des cris d’animaux qui vous sont inconnus, il va falloir vous 

dépêcher, il a « besoin de vous ».	 . 

Capacité de la salle : 2 à 6

3

Nbr joueurs maximum

 avec votre coffret :
Studio Riddle

Reims, 51100

Le Kidnapping

1-10-2-3 : Escape Game Troyes

Troyes, 10000

Capacité de la salle : 2 à 6

3

Nbr joueurs maximum

 avec votre coffret :

Vous ouvrez les yeux, c’est un bazar sans nom! Que faites vous dans cet 

appartement que vous n’avez jamais vu auparavant, tout est retourné, vos 

proches sont dans le même état que vous: le trou noir! Mais ce n’est pas 

le pire, c’était l’anniversaire d’Anna hier, et elle n’est pas avec vous, et un 

problème supplémentaire, tout est fermé à clef!	

Paiement sur place pour 
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joueurs supplémentaires
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joueurs supplémentaires
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Extrait des Conditions 

Générales de Ludobox SAS, 

Live Escape Box

1 - Les Coffrets Cadeaux / E-Coffrets ont une durée de va-

lidité de 1 (un) an à partir de leur date d’achat.

2 - Le Chèque Cadeau ou Billet électronique n’est valable 

que pour une seule Prestation présentée dans le Coffret 

Cadeau/E-Coffret , il est précisé au Client que le nombre de 

joueur inclus dans la Prestation peut varier d’un Partenaire à 

l’autre. Le Client s’engage donc à bien s’informer en amont 

de sa réservation.

3 - Une Live Escape Game/Box est considéré utilisée à 

compter de la réservation de la prestation par le Bénéfici-

aire. Dans la mesure où il s’agit d’évènements Live, aucune 

annulation ou modification ne sera possible après la réser-

vation d’une session de jeu.

4 - La délivrance de la Prestation par le Partenaire inter-

viendra après le contrôle du statut du chèque-cadeau du 

bénéficiaire par le partenaire. Dans le cas d’un chèque-ca-

deau déjà utilisé, le bénéficiaire ne pourra pas profiter de 

la prestation.

 

5 - Selon le Partenaire choisi, le Client reconnait et accepte 

les conditions d’accès, d’annulation et/ou de modification 

de la réservation propres au Partenaire (notamment les 

conditions d’âge, la condition physique ou d’âge du(es).

6 - Le client reconnait être informé que la valeur de la pres-

tation finale peut différer du prix de vente du Coffret Ca-

deau ou de l’E-Coffret Ludobox.

7 -  La validation des Coffrets est conditionnée à leur pai-

ement effectif. En grande distribution, les Coffrets sont 

activés lors du passage en caisse.

8 -  En cas de problème d’activation, le Client devra fournir 

la preuve d’achat du Coffret (à savoir l’email de confirmation 

de la commande lorsqu’elle a été réalisée via le Site ou le 

ticket de caisse correspondant lors d’une vente en grande 

distribution) à LIVE ESCAPE BOX afin d’obtenir l’activation 

du Coffret a posteriori.

9 - Il est précisé que ni les frais de port, ni les frais relatifs 

au transport jusqu’au lieu du Partenaire choisi ne sont inclus 

dans les offres proposées par LIVE ESCAPE BOX

10 - LIVE ESCAPE BOX n’a qu’une mission d’intermédiaire 

entre le Bénéficiaire/ Client et le Partenaire. En aucun cas,

LIVE ESCAPE BOX n’achète la Prestation du Partenaire.Ainsi, 

le Partenaire est le seul responsable de la bonne exécution 

de la Prestation et notamment débiteur de l’obligation lé-

gale de conformité et LIVE ESCAPE BOX ne saurait voir sa 

responsabilité engagée du fait de l’exécution ou inexécution 

d’une Prestation. 

11 - en cas de divulgation ou de perte du code unique par 

le Client, le code unique relié au Coffret ne pouvant être 

utilisé qu’une seule fois, LIVE ESCAPE BOX ne saurait être 

responsable dans l’hypothèse où un tiers ayant récupéré le 

code unique aurait déjà activé et utilisé le coffret (empê-

chant ainsi au Client d’utiliser le Coffret une seconde fois).

12 - En vertu du code de la Consommation, le Client dispose 

lors de l’achat d’un Coffret Cadeau ou E-Coffret d’un dé-

lai légal de quatorze (14) jours pour exercer son droit de 

rétractation sans avoir à justifier de motifs, ni à payer de 

pénalités. Ce droit de rétractation n’est possible que pour 

les Produits Coffrets / E-Coffrets achetés sur le Site de LIVE 

ESCAPE BOX, à l’exclusion de la vente en magasins ou chez 

les partenaires de LIVE ESCAPE BOX. En outre, ce droit de 

rétractation n’est pas possible si le Coffret est en cours d’u-

tilisation, à savoir dans le cas où une Prestation aurait déjà 

été réservée auprès d’un Partenaire.

13 - Pour effectuer une prolongation de son Coffret, le Client 

doit en faire la demande en adressant un courriel en ce sens 

à l’adresse suivante : contact@live-escapebox.com. Toute 

prolongation demandée lors de la période de validité du 

Produit est soumise à des frais de dossier d’un montant de 

10€ TTC, en sus des éventuels frais de port. Une nouvelle 

durée de validité d’un an débute à compter de la date de 

cette prolongation. 

14 - Les photographies figurant dans le livret/guide inclu 

dans le Coffrt Cadeau sont seulement descriptives et non 

contractuelles. De la même manière, les photographies 

et le contenu éditorial présents dans les Coffret Cadeau/

ECoffret ou encore sur le Site ne sont pas contractuels et 

peuvent changer.Les pages d’illustrations peuvent contenir 

des images provenant des banques d’images : Adobe Stock, 

Shutterstock, StockSnap ou Pixabay. 

15 - LIVE ESCAPE BOX attire l’attention de ses Clients sur 

la possibilité que le Livret/Guide ne soit pas toujours à jour 

malgré les efforts réalisés en ce sens par LIVE ESCAPE BOX. 

Afin de connaitre les différentes prestations proposées à 

jour ainsi qu’avoir accès à une liste actualisée des Partenai-

res, le Client devra se rendre sur le Site de LIVE ESCAPE BOX.

16 - Les Produits vendus  sont non remboursables / non 

échangeables en magasin et dans les réseaux

17 - L’intégralité des conditions générales de vente et d’uti-

liation sont consultable sur le site www.live-escapebox.com



LUDOBOX SAS - Capital social 1000€ - RCS Créteil 828.398.164
Siège social : 8 rue Jacques Kablé, 94130, Nogent sur Marne, France



Echappez-vous du quotidien !


